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BISFed

Socea Framaion Sports Fesemer,

Kontrola wersji dokumentu

Wszelkie zmiany dokonane w niniejszych przepisach bedq zaznaczone ponizej.
Nalezy odnies¢ sie do numeru wersji na stronie tytutowej, aby zidentyfikowac,

1.1

ktora jest to wersja.

3.4.8 rozstrzyganie sporéw
Przepis 4 Kontrola bil

8.11 “kontrola wizualna”
Przepis 9 Kontrola bil

Przepis 9.4 Bile, ktére nie przeszty kontroli nie sg
ponownie testowane

10.16 Sprawdzanie bil po meczu
15.11.1 Bila manipulowana

GV

pazdziernik 2021

Zmiany dla wersji v.1.1 zaznaczone sg takim kolorem
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Zmiany w wersji od 2018 v.4

Wprowadzone zmiany w przepisach s3 zaznaczone na niebiesko. Wiekszos¢, ale nie koniecznie wszystkie ze zmian s3
podsumowane ponizej.

Dodano nagtéwki rozdziatow

1.Rozszerzono definicje

2. Usunieto wymagania wiekowe - znajduja sie one w Przewodniku Zawoddéw dla poszczegdlnych zawoddéw

3.2 Usunieto klauzule dot. Mdzgowego Porazenia Dzieciecego (MPD)

3.3, 3.3 W zadnych rozgrywkach nie ma zawodnikéw rezerwowych (z wyjatkiem zawoddéw mtodziezowych
zgodnie z Przewodnikiem Zawoddw)

3.6 Zezwolenie na Asystenta Trenera (AT)

4 Usunieto kontrole bil z kontroli sprzetu przed zawodami- kontrola odbywac sie bedzie w Call Roomie.

4. Na boisku nie mozna uzywaé zadnego niezatwierdzonego sprzetu elektronicznego (zakaz obejmuje wszystkie
smartwatche)

4.7 Uzywanie licencjonowanych bil na zawodach sankcjonowanych przez BISFed zgodnie z harmonogramem
4.7 + 8.11 Dodano kontrole bil do procedur w Call Roomie.

Bile, ktore nie przeszty testu, nie zostajg zastgpione - z wyjgtkiem Jacka

5.2 Szczyt rampy nie moze przewyzszac scian bocznych rampy

5.4 Wymagania dot. pointera wyjasnione bardziej przejrzyscie

5.5, 13.5 Reset rampy w dogrywce i po powrocie z boiska musi byé rownoczesny

6.4 Adaptacje wozkdéw

10.1 NIE naruszaj Pola Rzutu (Boxu) przeciwnika podczas 2 minutowe] rozgrzewki

10.12 Réwna Odlegtos¢ - Musi by¢ réwna ODLEGLOSC oraz réwna liczba PUNKTOW
10.14 Upuszczona bila - wyjasnienie

10.16 kontrola bil

10.5.1 “Zejdz z drogi - z toru rzutu “

12 Przerwana Runda - wyjasnienia

13.3 W przypadku remisu, rzut monetg wykonywany jest przed ogtoszeniem: ,,
13.7 Usunieto tg dogrywke, (poniewaz Ranking jest ostatecznym kryterium przy podejmowaniu decyzji)

14.2 Zawodnicy, Sportowi Asystenci oraz Operatorzy Ramp nie powinni wchodzi¢ do Pola Rzutu przeciwnika —
(czasami nie da sie tego unikngc¢, ale kazdy powinien dotozy¢ wszelkich staran, aby uszanowacé obszar
przeciwnika)

15.2.1 Powiekszony Kwadrat Karny (teraz 35x35cm)

15.2.3 Wykonywanie rzutow karnych — doprecyzowanie sformutowania

15.8.8 Usunieto ten punkt (Bile nie wyrzucone- nie jest to naruszenie przepisdw — stajg sie tylko bilami
niewaznymi)

18.3, 18.6 “lekarz” zamieniono na ,personel medyczny“

19. Dodano sekcje dla Czasu Technicznego, tak aby wszystko byto w jednym miejscu

20.8 Protest zostanie rozpatrzony na boisku

”
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Wstep

Ponizszy tekst opisuje reguty gry w Boccie.

Przedstawione przepisy odnoszg sie do wszystkich oficjalnych miedzynarodowych zawoddéw pod auspicjami
BISFed (Boccia International Sport Federation). Obejmujg one wszystkie zawody sankcjonowane przez BISFed
wtgczajac zawody regionalne, World Cup Events, Regional i World Championships i Igrzyska Paraolimpijskie.

Zawodnicy muszg spetniaé wymagania okreslone w Podreczniku Klasyfikacji.

Zawody Mtodziezowe moga miec niewielkie odstepstwa od tych zasad (np. moze by¢ zezwolenie na Zawodnikéw
Rezerwowych dla druzyn i par na niektorych zawodach. Wiek zawodnikéw bedzie podawany w Przewodniku
poszczegdlnych Zawodéw Mtodziezowych. (Wiek to minimum ukonczone 15 lat przed rozpoczeciem roku dla
wszystkich innych zawodoéw BISFed).

Federacje Narodowe i inne instytucje mogg dostosowywac przepisy do swoich konkretnych potrzeb, ale muszg
ich przestrzegac aby uczestniczy¢ w zawodach sankcjonowanych przez BISFed.

Komitety Organizacyjne Zawodow mogg dodawac wyjasnienia zgodne z ustaleniami Delegata Technicznego
wskazanego przez BISFed, jednak nie wolno zmienia¢ samych regut gry i powinny one by¢ przedtozone w formie
pisemnej i zaakceptowane przez BISFed.

Duch gry

Etyka i atmosfera gry sg podobne do tych, ktére panujg podczas gry w tenisa. Publicznos¢ jest mile widziana,
jednak widzowie oraz Zawodnicy nie biorgcy udziatu w grze powinni zachowac cisze w momencie, w ktérym
Zawodnik wykonuje rzut Bilg. W przypadku niedopuszczalnego zachowania mogg zosta¢ poproszeni o
opuszczenie Sali.

Ttumaczenia
Edytowalne wersje sg dostepne dla cztonkdw BISfed chcacych przettumaczy¢ przepisy na inny jezyk. Dokument
dostepny pod adresem email: admin@bisfed.com BISFed dotozy wszelkich staran, aby publikowac

przettumaczone dokumenty, jednak dla unikniecia watpliwosci wersja angielska jest wersjg OSTATECZNA dla
wszystkich sporéw i odwotan.

Fotografowanie

W czasie meczow zabrania sie fotografowania z uzyciem lampy btyskowej. Nagrywanie filméw jest dozwolone,
jednakze statywy i kamery na boisku mogg by¢ umieszczane tylko za zgodg Sedziego Gtoéwnego lub Delegata
Technicznego.

Deklaracja

BISFed zdaje sobie sprawe, ze mogg wystgpi¢ pewne sytuacje, ktére nie zostaty omdéwione w niniejszych
przepisach. Sytuacje te bedg rozpatrywane w momencie ich wystgpienia w porozumieniu z Delegatem
Technicznym i/lub Sedzig Gtéwnym.

Wszelkie szczegdlne okolicznosci, ktére wymagajg odstepstwa od przepisdw gry i majg wptyw na przygotowanie
lub rozegranie meczu, muszg zostac zgtoszone przed rozpoczeciem gry. Muszg one zostac poruszone przed lub
w trakcie spotkania technicznego, aby mozna byto je omoéwic i rozwigza¢ przed rozpoczeciem meczow.
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PODSTAWY
1. Definicje

Klasyfikacja

Oznaczenie zawodnikéw zgodnie z Zasadami Klasyfikacji BISFed.

Klasa/Kategoria

Jeden z rodzajow rozgrywek w zaleznosci od klasyfikacji

KO- HOC

Komitet Organizacyjny

SG/HR, ASG/AHR,
DT/TD, ADT/ATD

Sedzia Gtéwny, Asystent Sedziego Gtdwnego, Delegat Techniczny, Asystent Delegata Technicznego

Asystent Trenera

(AT) Osoba asystujaca trenerowi — musi siedzie¢ obok stolika sedziowskiego

W rozgrywkach indywidualnych to jeden (1) zawodnik, w parach to dwéch (2) zawodnikow, w

Strona druzynach to trzech (3) Zawodnikdw. SA, trenerzy i AT sg dodatkowymi cztonkami Strony.
Sportowy Asystent Asystent dla zawodnikéw BC1 lub zawodnikéw BC4 grajacych noga zgodnie z przepisami dot.
(SA) Sportowych Asystentow.

Operator Rampy
(OR)

Bila

Asystujg zawodnikom BC3 zgodnie z przepisami dot. Operatoréw Rampy — wedtug
Miedzynarodowego Komitetu Paraolimpijskiego majg status zawodnika.

Jedna z czerwonych lub niebieskich bil lub Jack (p.4.7)

Jack

Biata bila — gtéwny cel

Bile Organizatora

Licencjonowane bile dostarczone przez Komitet Organizacyjny, uzywane podczas Zawoddw.

Napedzac

Termin uzywany dla wyrzucenia bili na boisko obejmuje: wyrzucenie, wykopniecie lub wypuszczenie
bili przy uzyciu sprzetu wspomagajacego.

Bile niewyrzucone

To bile, ktérych Strona nie wyrzucita w danej rudzie — zostajg uznane za bile niewazne

Bila niewazna

Kolorowa bila, wyrzucona lub wykopnieta poza obszar boiska; Bila usunieta z boiska przez sedziego w
konsekwencji ztamania regut gry; Bila, ktéra nie zostata wyrzucona przed uptywem limitu czasu
przystugujgcego stronie; Bila, ktorej zawodnik zdecydowat sie nie wyrzucacd.

Rzut karny

Bila rzucana na zakonczenie Rundy przyznana Stronie przez Sedziego w celu ukarania strony przeciwnej
za okreslone naruszenie przepisow.

Reset

Wyrazne przesuniecie rampy co najmniej 20 cm w lewo i co najmniej 20 cm w prawo.

Zejs¢ z drogi

W tylnej czesci Boxu. OR musi tak przemieszczaé swoj sprzet aby nie przeszkadzaé przeciwnikowi i nie
zostat on uszkodzony przez rywala.

Kiedy bila jest

Zawodnik znajduje sie w koncowej fazie ruchu napedzajgcego pitke. W przypadku BC3 obejmuje to czas,

wypuszczona gdy pitka znajduje sie na rampie.
Sprzet Wézki, rampy, rekawiczki, szyny, pointery i kazdy inny sprzet wspomagajacy
Wodzek Wézek, skuter; podczas rozgrywek zawodnik MUSI uzywac¢ wdézka inwalidzkiego

Roll Test Zgodna ze standardem BISfed rampa uzywana do sprawdzenia czy Bile toczg sie prawidfowo. I

Szablon do bil

Zgodny ze standardem BISFed szablon z dwoma specjalnymi otworami, uzywany do sprawdzenia czy
obwadd bil spetnia wymagane kryteria

Waga Uzywana do wazenia bil z doktadnoscig 0,01g. I

Boisko y . -

I Obszar wyznaczony dla zawodnikéw do rozgrzewki przed wejsciem do Call Room
rozgrzewkowe
Call Room Miejsce do rejestracji przed kazdym meczem.

Strefa Gier (FOP)

Obszar, ktéry obejmuje wszystkie boiska, wtgcznie ze stanowiskiem sedziego mierzacego czas.

Boisko

Wyznaczony liniami obszar, na ktérym rozgrywany jest mecz, obejmujgcy réwniez Pola Rzutu.

Pole Gry Boisko bez pdl rzutu.

Pole Rzutu Jedno z szesciu oznaczonych i ponumerowanych pél z ktérego Zawodnik wyrzuca bile
Linia Rzutu Linia na Boisku, zza ktdrej Zawodnicy wyrzucaja bile.

Linia V Linia V, ktdrg catkowicie musi przekroczy¢ Jack, aby uznany zostat za bile wazna.
Krzyz Znak w centrum pola gry

Kwadrat Karny

Kwadrat na krzyzu o wymiarach 35 cm x 35 cm przeznaczony do wykonywania Rzutéw Karnych.

Cate zawody lub zawody wraz z kontrolg sprzetu. Ceremonia Zakoriczenia zamyka Turniej. Turniej

Turniej . S
moze zawiera¢ wiecej niz jedne zawody.

Zawody Wszystkie indywidualne mecze stanowig jedne zawody. Wszystkie mecze druzynowe oraz rozgrywki w
parach stanowia jedne zawody.

Mecz Jedna rozgrywka pomiedzy dwoma Stronami.

Runda Jedna cze$é meczu, w ktorej wszystkie Bile zostaty wyrzucone przez obie strony.
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Przerwana Runda Runda uznana jest za Przerwang, gdy ukfad Bil na boisku zostat celowo lub przypadkowo zaktécony
(zmieniony).
Powtoérzona Runda Przerwana Runda, w ktdrej nie dato sie przywrdcic Bil i kontynuowac gry. I
Przewinienie Kazde dziatanie Zawodnika i/lub Sportowego Asystenta, Operatora Rampy, strony, asystenta trenera,
trenera, ktore jest niezgodne z przepisami, w wyniku ktdrego Strona ponosi kare.
Z6tta Kartka Z6tta kartka o wymiarach ok.7 x 10 cm pokazywana przez sedziego w celu udzielenia ostrzezenia.
Czerwona Kartka Czerwortna_ kar_t_ka o wymiarach ok.7 x 10 cm pokazywana przez sedziego w celu udzielenia
dyskwalifikacji.

2. Kryteria Kwalifikacji Zawodnikow

Zawodnicy muszg siedzie¢ na wodzku inwalidzkim, aby wzig¢ udziat w zawodach. Kryteria kwalifikowalnosci
(klasyfikacji) sa szczegdétowo okreslone w Zasadach Klasyfikacji BISFed. Wiecej informacji na temat klasyfikacji
mozna znalez¢é w najnowszych zasadach klasyfikacji BISFed, opublikowanych na stronie internetowej BISFed.

3. Rodzaje rozgrywek

Indywidualne (jeden przeciwko jednemu)
Pary (dwoch przeciwko dwém)
Druzyny (trzech przeciwko trzem)

3.1 Rozgrywki indywidualne

e Indywidualne BC1 Mezczyzni
e Indywidualne BC1 Kobiety
e Indywidualne BC2 Mezczyzni
e Indywidualne BC2 Kobiety
e Indywidualne BC3 Mezczyzni
e Indywidualne BC3 Kobiety
e Indywidualne BC4 Mezczyini
e Indywidualne BC4 Kobiety

W rozgrywkach indywidualnych, mecz sktada sie z czterech (4) Rund. Kazdy Zawodnik rozpoczyna dwie rundy z
zachowaniem kolejnosci wyrzutéw Jacka w poszczegdlnych Rundach. Kazdy Zawodnik ma szes$¢ (6) kolorowych
bil. Strona rzucajaca czerwonymi bilami zajmuje Pole Rzutu nr 3, natomiast strona rzucajaca niebieskimi bilami
zajmuje pole rzutu nr 4. Do Call Roomu kazdy Zawodnik moze wnie$¢ 6 czerwonych bil, 6 niebieskich bil i 1 Jacka.
Zawodnicy BC1 i BC4 grajgcy nogg moga miec Sportowego Asystenta, do pomocy na Boisku. Zawodnicy BC3 majg
do pomocy Operatora Rampy. Jeden trener lub asystent trenera moze towarzyszy¢ kazdej stronie na boisku we
wszystkich rodzajach rozgrywek, ale musi siedzie¢ obok stolika sedziowskiego w strefie przeznaczonej dla
treneréw.

3.2 Rozgrywki w parach

Pary BC3

Zawodnicy muszg posiadac klase BC3. Kazda Para BC3 musi sktada¢ sie z jednej kobiety i jednego mezczyzny.
Kazdemu Zawodnikowi towarzyszy Operator Rampy, ktéry musi przestrzegac przepisow dla operatoréow rampy
(p. 3.5). Takze jeden trener lub asystent trenera moze towarzyszy¢ kazdej Parze na boisku. Podczas trwania
rundy, musi siedzie¢ obok stolika sedziowskiego w Strefie przeznaczonej dla Treneréow.
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Pary BC4

Zawodnicy muszg posiadac klase BC4. Kazda Para BC4 musi sktada¢ sie z jednej kobiety i jednego mezczyzny.
Zawodnikowi grajgcemu nogg moze asystowac Sportowy Asystent, ktdéry musi przestrzegac przepiséw dla
Sportowych Asystentow (p. 3.5). Jeden trener lub asystent trenera moze towarzyszy¢ kazdej Parze na boisku.
Podczas trwania rundy, musi siedzie¢ obok stolika sedziowskiego w Strefie przeznaczonej dla Trenerdw.

W parach BC3 i BC4 mecz sktada sie z czterech (4) Rund. Kazdy Zawodnik rozpoczyna jedng Runde z zachowaniem
kolejnosci wyrzucania Jacka w porzgdku numerycznym (z Pola Rzutu nr 2 do pola nr 5). Kazdy Zawodnik ma trzy
kolorowe bile. Strona rzucajgca czerwonymi Bilami zajmuje Pola Rzutu 2 i 4, natomiast Strona rzucajaca
niebieskimi bilami zajmuje Pola Rzutu 3 i 5.

3.2.1 Do Call Roomu kazdy Zawodnik z Pary moze wzig¢ 3 czerwone bile, 3 niebieskie bile i 1 Jacka na Pare.

3.3 Rozgrywki druzynowe

Zawodnicy muszg posiadaé klase BC1 lub BC2. Druzyna musi sktadac sie z 3 Zawodnikéw i musi mie¢ w sktadzie
co najmniej jedng kobiete i jednego mezczyzne, w tym min. jednego Zawodnika BC1. Nie ma zawodnikéw
rezerwowych. Obecnos¢ Zawodnikéw Rezerwowych moze by¢ dozwolona tylko w zawodach Mtodziezowych —
jezeli takie informacje znajdujg sie w Przewodniku Zawodéw.

Kazda Druzyna moze miec tylko jednego Sportowego Asystenta, ktdry musi przestrzegaé przepiséow dla
Sportowych Asystentéw (p. 3.5). Ponadto, jeden trener lub asystent trenera moze towarzyszyc¢ kazdej druzynie
na boisku. Podczas trwania rundy, musi siedzie¢ obok stolika sedziowskiego w Strefie przeznaczonej dla
Trenerdw.

W rozgrywkach druzynowych mecz sktada sie z szesciu (6) rund. Kazdy Zawodnik rozpoczyna jedna runde z
zachowaniem kolejnosci wyrzucania Jacka w porzgdku numerycznym z pola rzutu nr 1 do pola nr 6. Kazdy
Zawodnik ma dwie kolorowe bile. Strona rzucajgca czerwonymi bilami zajmuje Pola Rzutu 1, 3 i 5, natomiast
strona rzucajgca niebieskimi bilami zajmuje pola rzutu 2, 4 i 6.

3.3.1 Do Call Roomu kazdy Zawodnik z Druzyny moze wzig¢ 2 czerwone Bile, 2 niebieskie Bile i 1 Jacka na
Druzyne.

3.4 Odpowiedzialno$¢ kapitana

3.4.1 W Rozgrywkach Druzynowych i w Parach w kazdym meczu kazdej Stronie przewodzi Kapitan. Musi go
identyfikowac Litera ,,C” widoczna dla Sedziego. Odpowiedzialny za zapewnienie napisu ,,C” jest Kapitan, Klub
lub kraj. Kapitan jest kierownikiem Druzyny, reprezentuje Strone i jest odpowiedzialny za:

3.4.2 Reprezentowanie Druzyny/ Pary podczas rzutu monetg i dokonanie wyboru koloru Bil (czerwony lub
niebieski).

3.4.3 Decydowanie ktory z Zawodnikdw ma wykonaé poszczegdlne rzuty, wigcznie z Rzutami Karnymi.

3.4.4 Zwracanie sie do Sedziego o Czas Techniczny, Czas Medyczny. Moze o to zwrdcic sie takze Trener, Asystent
Trenera, Sportowy Asystent lub Operator Rampy.

3.4.5 Potwierdzenie decyzji Sedziego podczas podliczania punktéw.

3.4.6 Konsultacje z Sedzig w przypadku Przerwanej Rundy lub w razie watpliwosci.
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3.4.7 Podpisanie protokotu lub wyznaczenie kogos do podpisania. Osoba podpisujgca musi podpisac sie swoim
imieniem i nazwiskiem. Kiedy uzywany jest protokét w formie elektronicznej, zawodnik moze go potwierdzic,
klikajgc “OK” lub daé pozwolenie sedziemu mierzagcemu czas lub sedziemu boiskowemu na zatwierdzenie go
(klikniecie “OK”) w jego imieniu.

3.4.8

3.5 Asystenci zawodnikow
3.5.1 Operator rampy

Operator rampy jest uznawany za Zawodnika i musi przestrzega¢ przepisow dotyczacych Zawodnikdw, z
wyjatkiem tych przepisow, ktére dotyczg klasyfikacji. Operatorzy Ramp muszg przestrzega¢ zasad dot.
Operatoréw Ramp. Kiedy w niniejszych przepisach jest mowa o ,Zawodniku”, odnosi sie to do osoby (0sdéb)
wyrzucajgcych Bile. Operator Rampy musi przestrzegac Polityki BISFed dotyczgcej narodowosci zawodnikow. OR
moze asystowac tylko jednemu zawodnikowi. OR musi by¢ tg samg osobg przez cate zawody; chyba ze OR
zachoruje. Jesli OR jest chory, moze zostac zastgpiony. Aby zmiana byta dozwolona, nalezy dostarczy¢ SG
dokument medyczny potwierdzajgcy chorobe. Informacja ta musi by¢ tez dostarczona do Biura Zawodow
(Competition Information Desk) tuz przed otwarciem Boisk Rozgrzewkowych na dany mecz. Przeciwnik musi
zosta¢ powiadomiony o zmianie natychmiast po udostepnieniu boisk do rozgrzewki. Kazdy rezerwowy OR musi
posiadac licencje operatora rampy BC3 i przejs¢ szkolenie antydopingowe.

Operatorzy Rampy asystujg Zawodnikom BC3, obstugujgc Rampe zgodnie z poleceniami Zawodnika. Operatorzy
Rampy muszg znajdowac sie w polu Rzutu Zawodnikow i nie moga patrzeé na Boisko podczas rundy. Operatorzy
Ramp wykonuja takie zadania jak:

® pozycjonowanie rampy — na polecenie Zawodnika
e ustawianie, stabilizowanie wdzka— na polecenie Zawodnika
e regulowanie pozycji Zawodnika - na polecenie Zawodnika
e rolowanie i/lub podawanie Bil Zawodnikowi - na polecenie Zawodnika
e wykonywanie rutynowych czynnosci przed lub po rzucie
e zbieranie Bil po kazdej Rundzie- kiedy sedzia podniesie bile i ogtosi ,,Jedna minuta!”
e Uczestniczenie w rozmowie miedzy zawodnikiem a sedzig — za zgodg sedziego
e OR NIE moze wejs¢ na Boisko bez pozwolenia (Ref 15.9.7)
e OR MUSI przebywac poza Polem Rzutu Przeciwnika
W trakcie WYPUSZCZNIA Bili Operator Rampy:
e nie moze mie¢ bezposredniego kontaktu fizycznego z zawodnikiem (nie dotyka¢ zawodnika w
zaden sposob — 15.5.5);
e nie moze pomagac Zawodnikowi poprzez popychanie lub regulowanie wézka
e nie moze dotykac pointera
Operator Rampy nie moze spojrze¢ na Boisko podczas trwania Rundy (p. 15.6.2, 15.6.5).

3.5.2 Asystent sportowy

Zawodnicy BC1 i BC4 grajgcy nogg mogg miec Sportowego Asystenta — (SA). Sportowy Asystent Zawodnikow BC1
i BC4 rzucajacy nogg powinien byc¢ ustawiony za Polem Rzutu swojego Zawodnika ale moze wejs¢ w Pole Rzutu
na jego polecenie. Sportowy Asystent wykonuje te same czynnosci co Operator Rampy, z wyjgtkiem
pozycjonowania rampy.
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W trakcie wypuszczania Bili Sportowy Asystent nie moze mieé¢ bezposredniego kontaktu fizycznego z
zawodnikiem (nie moze dotyka¢ zawodnika w zaden sposdb — 15.5.5) i nie moze pomagac¢ Zawodnikowi poprzez
popychanie lub ustawianie wdzka.

3.5.3 Asystent trenera

Asystent Trenera towarzyszy Zawodnikowi zamiast Trenera i ma takie same uprawnienia jak Trener. Tylko jeden
z nich (trener lub AT) moze towarzyszy¢ zawodnikowi na boiskach rozgrzewkowych, w Call Roomie oraz na polu
gry. Podczas Rundy, AT (lub Trener) musi siedzie¢ obok tabeli wynikow w Strefie dla Treneréw.

3.6 Trener

Jeden Trener lub Asystent Trenera na strone moze przebywac na boiskach rozgrzewkowych, w Call Roomie i na
Polu Gry podczas kazdego rodzaju rozgrywek (p.7.2, 8.2) Dotyczy to takze Rozgrywek Indywidualnych.

4. Kontrola sprzetu
Wszystkie urzadzenia testujgce wymagane do przeprowadzenia turnieju muszg zostaé zatwierdzone przez
Delegata Technicznego BISFed i/lub Sedziego Gtéwnego na kazdych sankcjonowanych zawodach.

Kontrola sprzetu (wézki, rampy, pointery, rekawiczki, szyny, urzadzenia komunikacyjne itp.) musi mie¢ miejsce
na poczatku turnieju. Sedzia Gtéwny i/lub osoba przez niego wyznaczona przeprowadza kontrole w czasie
okreslonym przez Delegata Technicznego. Najlepiej, gdyby mogto sie to odbyé¢ 48 godzin przed rozpoczeciem
zawodow. Sprawdzony i zatwierdzony sprzet otrzymuje oficjalng pieczec lub naklejke na kazdy element, w tym
naklejke na kazdg czesé¢ Rampy. Rekawiczki, szyny lub inne podobne urzadzenia, ktdrych Zawodnik uzywa na
Boisku, wymagajg udokumentowanej zgody Komisji Klasyfikacyjnej. Zgode nalezy przedstawic¢ podczas kontroli
sprzetu. Réwniez Sedziowie mogg poprosi¢ o taky zgode w trakcie wykonywania procedur kontrolnych w Call
Roomie. Zawodnicy i Trenerzy/AT korzystajacy z urzgdzen komunikacyjnych na polu gry muszg podczas kontroli
sprzetu otrzymac oficjalng zgode na ich uzywanie — i musza posiadad oficjalna nalepke, pieczatke. Dozwolone s3
tylko niezbedne urzadzenia, wykorzystywane do prawidtowej komunikacji. Sedziowie mogg sprawdzac sprzet w
dowolnym momencie podczas meczu, aby upewnic sie, ze zawodnicy i SA/RO przestrzegaja przepisow. Prosby o
zatwierdzenie jakichkolwiek przedmiotéw po przejsciu kontroli sprzetu nie bedg juz dozwolone. Zawodnicy i
Asystenci Sportowi/Operatorzy Ramp podczas pobytu na Boisku nie mogg otrzymywac zadnych komunikatow
spoza Boiska. Niezatwierdzone urzgdzenia komunikacyjne nie s3 dozwolone na polu gry. Kazde naruszenie tej
zasady bedzie stanowi¢ niewtasciwa komunikacje i bedzie skutkowaé otrzymaniem Rzutu Karnego,
wykonywanego przy pierwszej okazji (tj. na koricu Rundy, w ktérej popetniono wykroczenie).

Sprzet podlega losowej kontroli w dowolnym momencie turnieju, wedtug wytgcznego uznania Sedziego na
Boisku lub Sedziego Gtéwnego. Jesli okaze sie, ze sprzet na Boisku nie spetnia kryteriow, zawodnik otrzymuje
Z6tta Kartke. (p. 15.9.8) Jezeli sprzet zawodnika (wézek, rampa, rekawice, szyny i inne pomoce) nie spetni
kryteriéw po raz drugi podczas losowej kontroli, to Zawodnik otrzymuje druga Z6tta Kartke i przegrywa aktualny
mecz walkowerem.

Bile Zapasowe, ktére dostarczyt Komitet Organizacyjny Zawodow- (HOC), takze muszg zosta¢ poddane kontroli
na kazdym turnieju.
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4.1 Boisko

Powierzchnia Boiska powinna by¢ ptaska i gtadka jak na przyktad: wypolerowany beton, drewniana podtfoga,
naturalna lub syntetyczna wyktadzina. Powierzchnia powinna by¢ czysta. Nie mozna uzywac zadnych srodkow
zmieniajacych powierzchnie podtoza (np. réznego rodzaju proszku itp.)

Wymiary Boiska to 12.5m x 6m wraz ze strefg rzutu podzielong na szes$é pdl. Wszystkie pomiary granicznych linii
Boiska odnoszg sie do wnetrza odpowiednich linii. Linie dzielgce Pola Rzutu i linie Krzyza sg mierzone od cienkiej
linii (zrobionej otdéwkiem) na tasmie, od ktérej tasma réwnomiernie rozchodzi sie na obie strony. Linia rzutu i
linia, V" s umieszczone wewnatrz obszaru niewaznego dla Jacka (patrz - uktad Boiska Bocci na koricu niniejszych
Przepisow).

Wszystkie linie boiska powinny mieé szerokos¢ od 1.9 cm do 7 cm i muszg by¢ dobrze widoczne. Powinna to by¢
tasma tatwo przylepna. Szeroka tasma, 4 - 7 cm jest uzywana do zewnetrznych linii granicznych, linii rzutu oraz
linii ,V”. Waska tasma, 1,9 — 2,6 cm szerokosci, powinna by¢ uzywana do wewnetrznych linii - linii dzielgcych
Pola Rzutu, wyznaczajgcych Kwadrat Karny i Krzyz. Wewnetrzne wymiary Kwadratu Karnego wynoszg 35 cm x
35 cm. Waska tasma jest umieszczona na zewnatrz tego 35 centymetrowego kwadratu.

4.2 Tablica wynikow
Tablica wynikéw powinna by¢ umieszczona w miejscu wyraznie widocznym dla wszystkich Zawodnikédw
rozgrywajacych mecz.

4.3 Sprzet do pomiaru czasu

Pomiar czasu powinien by¢ elektroniczny.

4.4 Bile niewaine

Bila, ktéra wypadnie poza granice Boiska musi zosta¢ umieszczona w wyznaczonym miejscu — specjalnym
pojemniku na niewazne bile lub poza linig graniczng Boiska okoto 1 m od bil znajdujgcych sie na polu gry. Pozwala
to zawodnikom na swobodne manewrowanie wokét pitek oraz dobrg widocznos¢ bil znajdujgcych sie w grze.

4.5 Sygnalizator czerwony/niebieski

Sygnalizator podobny do rakietki uzywanej w tenisie stotfowym, stosowany jest przez sedziego do wskazywania,
ktdra ze stron (czerwona czy niebieska) wykonuje kolejny rzutu. Sedzia uzywa sygnalizatora i palcéw aby pokazac
wynik na koniec kazdej Rundy i na koniec meczu.

4.6 Urzadzenia pomiarowe
Do pomiaru obwodu Bil uzywane sg Szablony. Do pomiaréw odlegtosci pomiedzy bilami na boisku sedzia uzywa
przyrzgddw takich jak, miary, suwmiarki, cyrkiel, szczelinomierz, latarka.

4.7 Bile do bocci

Zestaw bil do Bocci sktada sie z 6 bil czerwonych, 6 niebieskich i jednej biatej zwanej Jackiem. Bile uzywane
podczas oficjalnych zawoddw muszg spetniac kryteria ustalone przez BISFed. (p. 4.7.1, 4.7.2)

Kazdy Zawodnik lub Strona moze uzywac wtasnych kolorowych Bil. W indywidualnych rozgrywkach, kazdy
Zawodnik moze uzywac swojego Jacka; w rozgrywkach Druzyn i Par, przystuguje jeden Jack na Strone.

Bile zapewnione przez organizatora mogg by¢ uzyte tylko przez Zawodnikow, ktérzy nie przyniesli swoich bil do
Call Roomu. Jack Organizatora zostanie wypozyczony stronie, ktérej Jack nie przeszedt testéw podczas kontroli
bil.
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4.7.1 Wymagania dotyczace bil

4.7.1.1 Bila powinna mie¢ ksztatt kulisty i by¢ zbudowana z kawatkéw o jednakowych rozmiarach. Kawatki muszg
by¢ ze sobg réwnomiernie zszyte, tworzgc kulisty ksztatt. Bila musi wazy¢ 275 g. +/- 12g. Jej obwdd musi wynosié
270 mm +/- 8 mm.

Wszystkie kawatki, fragmenty danej Bili muszg by¢ wykonane z dopasowanego materiatu. Dozwolone materiaty
to: winyl, tkanina poliuretanowa, skora, skéra syntetyczna, zamsz lub inny podobny materiat o niskiej
rozciggliwosci.

Dozwolonym materiatem wypetniajgcym s3: granulki lub kulki o jednakowej wielkosci wykonane z polietylenu
lub innego podobnego tworzywa sztucznego lub naturalnych materiatow nieaktywnych. Materiaty muszg by¢
nieprzewodzace, niemetaliczne i niemagnetyczne.

4.7.1.2 Bile muszg mie¢ wyrazny kolor czerwony, niebieski i biaty, a kazdy kolor musi miesci¢ sie w
dopuszczalnym zakresie koloréw BISFed (patrz zatacznik).

4.7.1.3 Kazda Bila uzywana w zawodach sankcjonowanych przez BISFed musi by¢ ,Bilg licencjonowang” od
licencjonowanego producenta. Bila musi by¢ oznaczona oficjalnym logo producenta oraz oficjalnym logo
licencyjnym BISFed. Oba logo muszg by¢ wyraznie widoczne.
* Ta zasada bedzie obowigzywac w petni od 1 stycznia 2023 r. Przed tg datg bedzie miata zastosowanie tylko do
nastepujgcych wydarzen:

e  Mistrzostwa Swiata 2022

e  Puchar Swiata 2022

4.7.1.4 Bila nie zostanie zakwalifikowana do gry, jesli nie jest w dobrym stanie. W dobrym stanie oznacza
nadajaca sie do zamierzonego celu, o zadowalajgcej jakosci, nieuszkodzona i zgodna z okreslonym standardem.
Nie moze mieé zadnych widocznych przebi¢ ani nacie¢ na zewnetrznej powierzchni. Powierzchnia musi by¢
wolna od naklejek lub kalkomanii. Bila nie moze mieé podartych lub brakujgcych nitek ani wiecej niz dwdch
Sciegdw, ktoére zostaty ponownie zszyte lub naprawione. Na zewnatrz Bili nie moga znajdowac sie zadne
substancje. Obejmuje to kleje lub wszelkie substancje o niskim wspdtczynniku tarcia, takie jak olej lub smar. Bile
nie mogg mie¢ zadnych otar¢ celowo natozonych na powierzchnie.

Zawodnicy, ktorzy uzywajg manipulowanych bil zostang natychmiast zdyskwalifikowani z biezgcego Turnieju.

Wiecej szczegdtéw dotyczacych licencjonowanych Bil zostanie opublikowane w kolejnej wersji przepisow,

4.7.2 Testowanie bil

4.7.2.1 Po rzucie monetg, kazda Bila zostanie przetestowana w Call Roomie za pomocg Standardowego Testu
BISFed (tzw. Roll Test). Sprawdzian polega na wypuszczeniu Bili po aluminiowej rampie o dtugosci 290 mm
ustawionej horyzontalnie pod katem 25 stopni (plus/minus 0,5 stopnia) w celu sprawdzenia, czy Bila potoczy
sie pod wptywem grawitacji. Testowana Bila musi toczy¢ sie co najmniej 175 mm po poziomej aluminiowej
ptycie wylotowej o szerokosci 100 mm. Test uznaje sie za zaliczony a Bila za wazng jesli Bila przetoczy sie
doktadnie wzdtuz ptyty wylotowej i spadnie z jej krawedzi koricowej. Kazda Bila moze by¢ testowana
maksymalnie 3 razy. Jesli Bila nie spadnie z krawedzi koricowe] ptyty wylotowej przy jednej z trzech préba a
spadnie z jej bocznej krawedzi - nie spetnia kryteriéw, czyli bedzie uznana za Bile niewazna. Jezeli Bila przejdzie
pozytywnie pierwszg prébe, préba druga i trzecia nie s3 wymagane. Podobnie, jesli Bila nie zaliczy pierwszej
proby, ale przejdzie pozytywnie drugie podejscie, trzecia préba nie jest wykonywana (na turniejach
sankcjonowanych przez BISFed, testowanie Bil odbywa sie na urzadzeniu Roll Test na ktdrym kat nachylenia
pomiedzy 24.5 a 25.5 stopnia zostat potwierdzony przez Sedziego Gtéwnego (przy uzyciu miernika kata
nachylenia).
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4.7.2.2 Obwdd bili jest sprawdzany za pomocg standardowego szablonu BISfed o grubosci 7-7,5 mm, z dwoma
otworami: jeden o obwodzie 262 mm (“maty” otwor) i drugi o obwodzie 278 mm (,,duzy” otwor). Procedura
testowa wyglada nastepujaco:

4.7.2.2.1 Kazda testowang Bile umieszcza sie delikatnie na szczycie matego otworu i sprawdza czy nie przejdzie
przez ten otwdr pod wptywem witasnego ciezaru. Bila nie moze przejsc.

4.7.2.2.2 Kazda testowana Bile umieszcza sie delikatnie na szczycie duzego otworu i sprawdza czy przejdzie przez
ten otwdr pod wptywem witasnego cigzaru. Bila musi przejs¢.

4.7.2.3 Ciezar kazdej Bili jest sprawdzany przy uzyciu wagi o doktadnosci do 0,01g.
4.7.2.4 Podczas testowania Bil, kazda Bila zostaje sprawdzona wizualnie pod katem zgodnosci z przepisami.
4.7.2.5 Sedzia Gtdwny moze przeprowadzi¢ dodatkowe wyrywkowe testy wedtug przepiséw 4.7.1.1 -4.7.2.4.

4.7.2.6 Kazda Bila, ktéra nie spetni wymogdw przepiséw 4.7.1.1 — 4.7.2.5 zostaje wycofana i zatrzymana przez
Sedziego Gtéwnego do czasu zakoriczenia turnieju; taka Bila nie moze by¢ uzywana podczas turnieju. (Patrz 9.4)

Sedzia Gtéwny i ostatecznie Delegat Techniczny podejmujg finalng decyzje, czy Bila moze by¢ uzywana czy
zostaje uznana za niewaznag.
5. Sprzet wspomagajacy

Sprzet wspomagajacy taki jak Rampy i pointery uzywany przez Zawodnikéw klasy BC3 musi zostac¢ zatwierdzony
podczas kontroli sprzetu na kazdym turnieju. Rekawiczki i/lub szyny na rece uzywanej do wyrzutu bili musza
posiada¢ dokument zatwierdzajgcy przyznany podczas klasyfikacji, ktéry musi zosta¢ dostarczony na kontrole
sprzetu i do Call Roomu.

5.1 Rampa potozona na boku musi zmiesci¢ sie w obszarze o wymiarach 2,5 m x 1 m. Obszar ten jest
tréjwymiarowy; zadna cze$¢ rampy nie moze zwisaé poza wewnetrzng strone jakiejkolwiek linii. Podczas pomiaru
Rampy muszg mieé¢ podstawe i wszystkie przedtuzenia maksymalnie wysuniete. Obejmuje to wszelkie
urzadzenia, ktére utrzymujg Bile w miejscu poza zasiegiem rampy. NIE DOPUSZCZA sie mozliwosci wydtuzenia
rampy poza maksymalny limit- jest to niezgodne z przepisami. Oznaczenia lub linie wskazujagce maksimum
dopuszczalnego przedtuzenia dowolnej czesci rampy lub uchwytu na Bile NIE sg dozwolone.

5.1.1 Aby zapobiec uszkodzeniom, tylko Operator Rampy lub trener powinien obstugiwa¢ Rampe podczas
kontroli sprzetu. Po zatwierdzeniu podczas kontroli sprzetu, sedzia przyktada pieczec¢ lub naklejke weryfikacyjng
dostarczong przez Komitet Organizacyjny zawoddw (HOC) na caty zatwierdzony sprzet.

5.2 2 Rampa nie moze posiadac¢ zadnego mechanicznego urzgdzenia wspomagajgcego naped; przyspieszajacego
lub spowolniajgcego ruch Bili, lub pomagajgcego w kierunkowym ustawieniu Rampy (np. lasery, poziomice,
hamulce, urzadzenia namierzajgce, wizjery itp.). Takie mechaniczne urzadzenia sg niedozwolone w Call Roomie
ani na Polu Gry. Po wypuszczeniu bili przez zawodnika nic nie powinno w jakikolwiek sposdb jej blokowac.
Podnoszenie szczytu rampy jest niedozwolone. Dodatkowe akcesoria rampy umiejscowione na niej na state lub
tymczasowo nie mogg by¢ uzywane do obserwacji/celowania/kierunkowego ustawiania Rampy. Obejmuje to
obrecze, pierscienie i uchwyty. Zadna krawedz boczna nie moze przekracza¢ wysokosci ($rednicy) Bili. Krawedz
szczytu rampy nie moze przekracza¢ wysokosci krawedzi bocznych.

5.3 Podczas wypuszczania Bili, rampa nie moze przekracza¢ w powietrzu zadnej czesci linii rzutu. (Wyobraz sobie
linie jako solidng $ciane, ktdérej nie mozna dotkna¢ ani przebic.)

5.4 Nie ma ograniczen dotyczacych dtugosci pointera uzywanego przez zawodnika do wypuszczania Bili z
Rampy ( patrz: 15.5.4) Pointer musi by¢ przymocowany bezposrednio do Zawodnika (na gtowie, w ustach, na
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rece, nodze itp. Pointer musi mieé bezposredni kontakt z pitkg (i z zawodnikiem) podczas wypuszczania bili.
Wypuszczenie pitki musi by¢ spowodowane przez site zawodnika uzywajgcego pointera. Sznurki, wstgzki, paski
materiatu itp. nie mogg by¢ pointerami. Zatwierdzone pointery otrzymaja naklejke podczas kontroli sprzetu.

5.5 Po wreczeniu przez sedziego Jacka i przed wyrzuceniem Jacka, Zawodnik rzucajgcy musi wyraznie przesung¢
rampe co najmniej 20 cm w lewg i 20 cm w prawa strone ( tzw. ,zresetowac ,,) (p. 15.5.9.). (To gwarantuje, ze
Operator Rampy, podczas gdy sedzia jest zajety, nie bedzie mogt pomdc Zawodnikowi w trakcie przygotowania
pierwszego rzutu.)

W dogrywkach, w grach indywidualnych i w parach, kazdy zawodnik musi ,zresetowac” rampe przed
wyrzuceniem pierwszej bili, (w parach reset musi byé wykonywany jednoczesnie), ale dopiero po wskazaniu
przez sedziego tej stronie prawa do rzutu (p:.13.5). Rampa musi réwniez zosta¢ zresetowana przed kazdym
Rzutem Karnym.

Zawodnicy ktérzy posiadajg bile do wyrzucenia muszg zresetowa¢ rampe przed wykonaniem swojego rzutu
kiedy oni sami lub zawodnik z ich pary powrdci z Pola Gry (w parach reset musi by¢ wykonywany jednoczesnie —
obaj Zawodnicy MUSZA zresetowac rampe przed wypuszczeniem Bili). Zawodnik nie musi resetowac rampy jezeli
nie ma juz zadnych bil do wyrzucenia.(p. 15.5.10).

Nie jest wymagana zmiana pozycji rampy pomiedzy innymi rzutami.

5.6 Zawodnik moze uzy¢ wiecej niz jednej rampy i/lub pointera podczas meczu. Caty sprzet wspomagajgcy musi
pozostawa¢ w Polu Rzutu Zawodnika (boxie) podczas catej Rundy. Jezeli Zawodnik chce uzy¢ jakiej$ rzeczy
(butelek, nakrycia, znaczkéw, flag ...) lub innego sprzetu (pointera, rampy lub jej przedtuzenia) podczas Rundy,
wszystkie te rzeczy muszg znajdowac sie wewnatrz Pola Rzutu Zawodnika( boxu) od poczatku Rundy. Jezeli jakas
rzecz zostanie zabrana z Pola Rzutu Zawodnika (boxu) podczas Rundy, Sedzia postepuje wedtug przepisu 15.7.1,
15.7.4.

5.7 Jesli sprzet zawodnika ulegnie uszkodzeniu podczas meczu, to czas zostaje zatrzymany a Zawodnikowi
jednorazowo przystuguje dziesie¢ (10) minut Czasu Technicznego na naprawe sprzetu. W Rozgrywkach w Parach,
jesli to konieczne, Zawodnicy mogg uzywac tej samej Rampy. Rampa moze zosta¢ wymieniona tylko pomiedzy
Rundami pod warunkiem, ze bedzie opatrzona pieczecig/naklejkg zatwierdzajgca sprzet. O kazdej takiej zmianie
musi zosta¢ powiadomiony Sedzia Gtéwny. Zastepczy sprzet moze pochodzié¢ spoza Pola Gry (patrz p. 19.)
Stronie przystuguje tylko jedna przerwa techniczna w trakcie meczu.

5.8 Zawodnicy, ktorzy wymagajg uzywania rekawiczek lub szyn na rece rzucajacej, lub uzywania innego tego typu
sprzetu wspomagajgcego, muszg posiada¢ udokumentowang zgode na ich uzywanie otrzymang w procesie
Klasyfikacji. Dokument klasyfikacyjny jest wazny przez okres podany na dokumencie. (Klasyfikacja moze by¢ stata
lub tymczasowa)

6. Wozki

6.1 Aby wzig¢ udziat w zawodach, Zawodnicy muszg siedzie¢ na wdzku. Mozna rowniez uzywac skuteréw lub
tézek (z udokumentowang zgodg komisji Klasyfikacyjnej). Nie ma ograniczen co do wysokosci siedziska dla
Zawodnikow BC3, tak dtugo jak pozostajg w pozycji siedzacej podczas wypuszczania Bili. Dla wszystkich
pozostatych zawodnikéw maksymalna wysokos¢ siedziska wynosi 66 cm od podtogi do najnizszego punktu, w
ktorym posladek zawodnika styka sie z poduszkg siedziska. (p. 15.7.6)

6.2 Jesli wozek ulegnie uszkodzeniu podczas meczu, czas musi zostaé zatrzymany, a stronie zostanie przyznana
jedna dziesieciominutowa (10) przerwa techniczna na mecz na jego naprawe. Jezeli wozek nie moze zostac
naprawiony, Zawodnik musi kontynuowac¢ gre na popsutym wozku. Jezeli jest to niemozliwe, przegrywa mecz
walkowerem. (p.11.8)

6.3 W razie watpliwosci ostateczng decyzje podejmuje Sedzia Gtéwny w porozumieniu z Delegatem
Technicznym. Ich decyzja jest ostateczna.

6.4 Adaptacje wozkdéw
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6.4.1 Zawodnicy mogg uzywac podpdr stabilizujgcych postawe na wdzku. Dozwolone sg pasy stabilizujgce
miednice, pasy lub szelki na klatke piersiowg, staw skokowy, pasy na nogi/stopy, podpory klatki piersiowej. Ten
rodzaj sprzetu wspierajgcego musi zosta¢ zweryfikowany, zatwierdzony i udokumentowany podczas procesu
Klasyfikacji.

6.4.2 Kazde dodatkowe urzadzenie dodane do sportowego wdézka Zawodnika bedzie weryfikowane zaréwno
przez Sedziéw, jak i Klasyfikatoréw. ZADNE dodatkowe urzadzenie nie moze by¢ dodawane do sportowego
wozka inwalidzkiego, ktére zapewni dodatkowg stabilizacje, kontrole lub kierowanie koriczyng gdrna/dolng
podczas wypuszczania Bili.

6.4.3 Sedzia lub klasyfikator ma prawo poprosi¢c zawodnika o usuniecie kazdego dodanego
nieudokumentowanego urzadzenia, ktére uwaza sie za dajgce zawodnikowi nieuczciwg przewage podczas
wyrzucania bili (np. zewnetrzna prowadnica, ktéra wspomaga kierunek rzutu/kopniecia/wypuszczenia).
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PRZYGOTOWANIE PRZED GRA
7 Rozgrzewka

7.1 Przed rozpoczeciem kazdego meczu Zawodnicy moga rozgrzewac sie w wyznaczonej Strefie Rozgrzewki,
przeznaczonej wytacznie dla Zawodnikéw ktdrzy, wedtug programu rozgrywek sporzadzonym przez Komitet
Organizacyjny zawoddéw (HOC) beda grali nastepne mecze. Zawodnicy i osoby wspierajgce (Trener/Asystent
Trenera, Sportowy Asystet, Operator Rampy) moga wejs¢ na wyznaczone Boisko i rozpocza¢ Rozgrzewke tylko
w wyznaczonym dla nich czasie. (patrz: 15.9.1)

7.1.1 Ramy czasowe Rozgrzewki: dla pierwszych meczéw dnia Strefa Rozgrzewki zostaje otwarta 90 minut przed
planowanym czasem rozpoczecia pierwszego meczu i zostaje zamknieta na 5 minut przed otwarciem Call Roomu
dla pierwszych meczéw. W przypadku nastepnych meczéw tego dnia, Strefa Rozgrzewki zostaje otwarta po
zamknieciu Call Roomu dla poprzednich meczédw a zamknieta na 5 minut przed otwarciem Call Roomu dla tych
meczéw. Po zamknieciu Call Roomu na ostatnie mecze dnia, Zawodnicy, ktorzy nie grali w ciggu dnia, moga
wykorzysta¢  Strefe Rozgrzewki na 60 minutowy trening. Delegat Techniczny powinien rozsgdnie
dostosowywaé te ramy czasowe, aby umozliwi¢ Zawodnikom odpowiedni dostep do Strefy Rozgrzewki i
dostosowywacé je do harmonogramu zawodow. Uczestnicy zostajg poinformowani o wszelkich zmianach w
obowigzujagcym harmonogramie.

7.2 Maksymalna liczba os6b moggca towarzyszy¢ Zawodnikom w Strefie Rozgrzewki: (patrz 15.9.1)

e BC1:1 Trener (lub Asystent Trenera), plus 1 Sportowy Asystent

e BC2:1 Trener plus 1 Asystent Trenera

e BC3:1 Trener (lub Asystent Trenera), plus 1 Operator Rampy

e BC4:1 Trener plus 1 Asystent Trenera

e  Para BC3:1 Trener (lub Asystent Trenera), plus 1 Operator Rampy na zawodnika

e Para BC4: 1 Trener (lub Asystent Trenera)(plus jeden Sportowy Asystent jezeli zawodnik rzuca stopg)
e Druzyna (BC1/2): 1 Trener (lub Asystent Trenera), plus 1 Sportowy Asystent

7.3 Jezeli to konieczne, jeden ttumacz i jeden fizjoterapeuta/masazysta na kraj moga wejs$¢ do Strefy Rozgrzewki.
Osoby te nie mogg asystowac w treningu.

8. Call Room

8.1 Przy wejsciu do Call Roomu- w wyraznie widocznym miejscu zostaje umieszczony Zegar z Oficjalnym Czasem.

8.2 Maksymalna liczba os6b mogaca towarzyszyé Zawodnikom w Call Room::

e BC1:1 Trener (lub Asystent Trenera), plus 1 Sportowy Asystent

e  BC2:1 Trener, (lub Asystent Trenera)

e BC3:1 Trener (lub Asystent Trenera), plus 1 Operator Rampy

e BC4:1 Trener (lub Asystent Trenera) (plus jeden Asystent Sportowy jezeli zawodnik rzuca stopa)

e  Para BC3:1 Trener (lub Asystent Trenera), plus 1 Operator Rampy na zawodnika

e  Para BC4: 1 Trener (lub Asystent Trenera)(plus jeden Sportowy Asystent jezeli zawodnik rzuca stopa)
e Druzyna (BC1/2): 1 Trener (lub Asystent Trenera), plus 1 Sportowy Asystent

8.3 Przed wejsciem do Call Room kazdy Zawodnik, kazdy Sportowy Asystent i kazdy Operator Rampy musi
pokazaé swdj BIB - numer startowy i akredytacje. Trenerzy (lub Asystenci Trenera) muszg pokaza¢ swojg
akredytacje. Numer Zawodnika musi by¢ wyraznie widoczny z przodu i moze by¢ przymocowany do zawodnika
lub woézka inwalidzkiego. Operator Rampy (RO) musi nosi¢ na plecach wyraznie widoczny numer startowy
odpowiadajacy Zawodnikowi, ktdremu asystuje. Wszyscy inni Asystenci Sportowi muszg mie¢ numer startowy
na klatce piersiowej. Podczas rozgrywek druzynowych Sportowi Asystenci mogg nosi¢ numer startowy
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dowolnego zawodnika BC1 w tym meczu. Niespetnienie tych wymogoéw spowoduje odmowe wstepu do Call
Roomu.

8.4 Rejestracja na wszystkie mecze dokonywana jest w biurze Call Roomu, przy wejsciu. Strona ktdra nie jest
obecna w Call Roomie w wyznaczonym czasie, przegrywa mecz walkowerem.

8.4.1 W Rozgrywkach Indywidualnych wszyscy Zawodnicy muszg byé zarejestrowani miedzy trzydziesci (30) a
pietnascie (15) minut przed wyznaczonym czasem rozpoczecia konkretnego meczu, w ktérym majg zagrac.

8.4.2 W Rozgrywkach w parach i druzynowych wszyscy Zawodnicy muszg by¢ zarejestrowani pomiedzy
czterdziesci pie¢ (45) a dwadziescia (20) min przed wyznaczonym czasem rozpoczecia konkretnego meczu, w
ktorym majg zagrad.

8.4.3 Kazda Strona (Zawodnicy Indywidualni, Pary lub Druzyny, wraz z Trenerem/Asystentem Trenera i
Sportowym Asystentem/Operatorem Rampy) musi zarejestrowac sie razem przy wejsciu do Call Roomu (w tym
samym czasie) z catym swoim sprzetem sportowym i Bilami. Kazda Strona powinna wzig¢ do Call Roomu tylko te
rzeczy, ktére sg niezbedne do rozegrania meczu.

8.5 Po zarejestrowaniu sie w Call Roomie, Zawodnicy, Trenerzy/Asystenci Trenera i Sportowi Asystenci/
Operatorzy Rampy nie mogg opuscic¢ Call Roomu. Jesli to zrobig, nie uzyskajg pozwolenia na powtdrne wejscie i
nie wezma udziatu w biezgcym meczu (wyjatek stanowi przepis 8.13). Wszelkie inne wyjatki bedg rozpatrywane
przez Sedziego Gtéwnego i/lub Delegata Technicznego.

8.6 Natychmiast po zarejestrowaniu, Wszystkie Strony muszg udaé sie do specjalnie wyznaczonego miejsca w
Call Roomie (ponumerowanego zgodnie z numerem boiska na ktérym rozegrany zostanie mecz). Jezeli Zawodnik
musi zagra¢ jeden mecz po drugim, Trener/Asystent Trenera lub Kierownik Druzyny moze za pozwoleniem
Delegata Technicznego, zarejestrowa¢ Zawodnika do kolejnej gry. Dotyczy to takze fazy meczéw rozgrywanych
systemem pucharowym kiedy Zawodnik (ktory awansowat do kolejnego etapu) nie ma wystarczajgco duzo czasu
aby zdazy¢ do Call Roomu w okreslonym czasie.

8.7 O okreslonej godzinie, wejscie do Call Roomu zostaje zamkniete i zadna osoba nie moze do niego wejsc. Nie
mozna tez juz wnie$¢ do Call Romu zadnego sprzetu sportowego, ani bil (wyjatki mogg by¢ rozpatrzone przez
Sedziego Gtéwnego /lub osobe przez niego wyznaczong).

8.8 Sedziowie kazdego meczu, aby przygotowac sie do meczu, wchodzg do Call Roomu jako ostatni, kiedy drzwi
sg juz zamykane.

8.9 Sedzia moze poprosi¢ Zawodnikow o pokazanie swoich numerdw, akredytacji i dokumentéw uzyskanych
podczas klasyfikacji.

8.10 Kontrola catego Sprzetu Sportowego odbywa sie w Call Roomie (np. potwierdzenie zatwierdzonych
pieczatek/naklejek na rampach, pointerach i wozkach. Sprzet, ktéry nie przejdzie kontroli, nie moze by¢ uzywany
na Boisku, chyba ze Strona moze natychmiast poprawi¢ go w Call Roomie tak, aby spetniat wymogi.

8.11 Bile sg sprawdzane w Call Roomie. Po rzucie monetg, sedzia przy uzyciu Roll Testu, szablonu, wagi oraz

sprawdza 7 bil kazdej ze Stron. Kazda Bila, ktéra nie przejdzie ktéregos z tych testow w Call
Roomie, zostaje skonfiskowana i zatrzymana do konca Turnieju. Takie Bile nie mogg zosta¢ wymienione w
biezgcym meczu. Jezeli jednak negatywna préba dotyczy Jacka, to sedzia dokonuje jego wymiany wybierajgc
ktoregos z Jackéw Organizatora. Bile Organizatora mogg by¢ uzywane przez Zawodnikéw, ktérzy nie przyniosg
wtasnych Bil do Call Roomu.

8.12 Rzut monetg odbywa sie w Call Roomie. Sedzia rzuca monetg, a wygrywajgca Strona wybiera kolor Bil,
ktorymi bedzie grata: czerwony lub niebieski. Strony pod okiem sedziego mogg sprawdzac Bile Strony przeciwnej,
ale muszg to robi¢ bardzo delikatnie - przed lub po rzucie moneta.
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8.13 Jezeli nastgpito opdZnienie w planie minutowym podczas gdy trwajg juz procedury Call Roomu, Sedzia
Gtowny lub osoba wyznaczona mogg wyrazic¢ zgode na skorzystanie z toalety zgodnie z ponizszymi wytycznymi:
e  Strona przeciwna danego meczu musi zosta¢ poinformowana
e  Zawodnikowi musi towarzyszy¢ Cztonek komitetu organizacyjnego zawodow .
e  Zawodnik musi powrdci¢ do Call Roomu w ciggu 10 minut; jezeli Zawodnik nie wréci w tym czasie,
przegrywa mecz walkowerem.
8.14 Przepis 8.4 nie obowigzuje jezeli opdznienie jest spowodowane przez Organizatorow. W przypadku
opdznienia meczéw, HOC (Organizator) powiadamia pisemnie najszybciej jak to mozliwe kierownikéw
wszystkich druzyn i Delegat Techniczny zmienia harmonogram rozgrywek.

8.15 Ttumacze mogg wejs¢ do Call Roomu lub na pole Gry tylko wtedy, gdy zostang poproszeni przez Sedziego.
Ttumacz musi by¢ obecny w wyznaczonej strefie dla ttumaczy aby mogt wejs¢ do Call Roomu lub na pole gry.

9. Kontrola bil

9.1 Jedli Zawodnik wniesie do Call Roomu za duzo Bil, to dodatkowe Bile zostajg skonfiskowane do zakoriczenia
meczu.
“Dodatkowe Bile” ktére zostaty skonfiskowane, ale poza tym sg legalne (spetniajg kryteria), moga zostac

odzyskane na nastepne mecze podczas tego samego turnieju. Moga one zosta¢ odebrane po zakoriczonym
meczu.

9.2 W przypadku gdy jedna lub wiecej Bil nie przejdzie kontroli, Zawodnik otrzymuje Zéttg Kartke zgodnie z
przepisem 15.9.3. Jezeli jednemu Zawodnikowi odrzucono wiecej niz jedng Bile podczas tej samej kontroli,
otrzymuje tylko jedng Zéttg Kartke, ale musi graé tylko Bilami, ktére mu pozostaty (mniej o liczbe Bil
odrzuconych).

9.3 Jezeli Bila(e) zawodnika nie spetni kryteriow podczas kontroli w kolejnym meczu, zawodnik otrzymuje drugg
26ttg kartke i przegrywa mecz walkowerem zgodnie z przepisami 15.9.2 i 15.9.3.

9.4 Zawodnicy i Trenerzy/Asystenci Treneréw mogg obserwowaé
kontrole Bil. Jezeli Bila nie przejdzie testu,
. (patrz. 4.7.2)

9.5 W przypadku rozgrywek Druzynowych i w Parach zawodnicy muszg w Call Roomie zidentyfikowac i przypisac
Bile i sprzet do konkretnego Zawodnika. Jesli sprzetu nie da sie przypisaé, to w przypadku gdy nie przejdzie on
kontroli to przypisuje sie go Kapitanowi, ktéry musi wtedy graé mniejsza liczba Bil (p. 15.9.2).
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NA BOISKU
10. Gra

Przygotowania do meczu rozpoczynajg sie w Call Roomie, z ktdrego nastepuje przejscie bezposrednio na pole
gry.

10.1 Rozgrzewka na boisku

Kiedy Zawodnicy pojawig sie na Boisku, ustawiajg sie w wyznaczonych Polach Rzutu (boxach). Sedzia sygnalizuje
rozpoczecie 2 minutowej Rozgrzewki, podczas ktdrej Strony mogg wyrzuci¢ wszystkie swoje Bile, w tym Jacka.
Podczas Rozgrzewki Zawodnicy, Sportowi Asystenci i Operatorzy Rampy oraz sprzet nie mogg naruszac
przestrzeni Boxu przeciwnika. Rampa nie moze zwisa¢ nad boczng linig boxu, aby nie naruszaé przestrzeni boxu
przeciwnika podczas rozgrzewki.

Rozgrzewka uwazana jest za zakoriczong, kiedy obydwie Strony wyrzucg wszystkie swoje Bil lub po uptynieciu 2
minut — w zaleznosci od tego co wystgpi wczesniej.

10.2 Rzut Jackiem

Podczas wyrzucania jakiejkolwiek Bili (Jack, czerwona czy niebieska), caty sprzet, Bile i wszystkie nalezgce do
zawodnika rzeczy muszg znajdowac sie wewnatrz jego Pola Rzutu (boxu). Dla Zawodnikéw BC3 zasada ta dotyczy
rowniez Operatoréw Rampy .

10.2.1 Pierwszg Runde zawsze rozpoczyna Strona grajaca czerwonymi Bilami.

10.2.2 Zawodnik moze wyrzuci¢ Jacka tylko wtedy gdy Sedzia pokaze jego Stronie sygnat do wykonania rzutu.
Zawodnicy BC3 muszg zresetowac rampe przed wyrzuceniem Jacka.

10.2.3 Jack musi zatrzymad sie w obszarze waznym dla Jacka.

10.3 Jack niewazny
10.3.1 Jack jest uznany za Bile niewazng, jesli:

e  po zagraniu zatrzyma sie w strefie niewaznej dla Jacka

e  zostanie wyrzucony poza granice Boiska,

e Zawodnik wyrzucajgc Jacka ztamie przepisy. W takiej sytuacji zawodnik otrzyma wtasciwg kare za
przewinienie (p.15.1-15.11)

10.3.2 Jesli Jack uznany zostanie za Bile niewazng, prawo do rzutu Jackiem otrzymuje Zawodnik, ktéry powinien
rzucaé¢ w nastepnej Rundzie. Jesli Jack rzucony w ostatniej Rundzie zostanie uznany za Bile niewazng, prawo do
rzutu otrzymuje Zawodnik, ktéry znajduje sie w Polu Rzutu, z ktérego rozpoczynata sie pierwsza Runda. Rzuty
Jackiem wykonywane sg na zmiane tak dtugo, az Jack jednej ze Stron zostanie prawidtowo wyrzucony: na obszar
Boiska - wazny dla Jacka.

10.3.3 Gdy Jack zostat uznany za Bile niewazng, w kolejnej Rundzie nie bierze sie pod uwage tego btedu.
Rozpoczyna te Runde Zawodnik, ktéry powinien jg rozpoczynac tak jak gdyby zaden btagd w wyrzucaniu Jacka sie
nie wydarzyt.

10.4 Rzut pierwszej kolorowej bili na boisko

10.4.1 Zawodnik wyrzucajacy Jacka, ktéry zatrzymat sie w obszarze waznym dla Jacka, wyrzuca rowniez pierwszg
Bile kolorowa (p.15.5.8). Jezeli wystapi dtuzisze opdznienie pomiedzy wyrzuceniem Jacka a pierwszg Bilg
kolorowa (np. z powodu awarii sprzetu mierzacego czas), Zawodnik moze poprosi¢ o ponowne wyrzucenie Jacka
przed wyrzuceniem pierwszej Bili kolorowej. Czas zostaje wtedy zresetowany do czasu rozpoczecia Rundy.

10.4.2 Jesli Bila kolorowa zostanie wyrzucona poza granice Boiska lub zostanie usunieta wskutek ztamania regut
gry, Strona kontynuuje rzuty do momentu, az Bila wyladuje na polu gry, lub wszystkie Bile zostang wyrzucone.
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W rozgrywkach Druzynowych i w Parach kazdy Zawodnik Strony, ktéra ma prawo do rzutu moze wyrzuci¢ drugg
kolorowa Bile na Pole Gry.

10.5 Rzut pierwszej bili strony przeciwnej

10.5.1 Wszyscy Zawodnicy muszg ,,usungc sie” z toru rzutu przeciwnika, aby umozliwi¢ mu swobodny dostep do
obszaru gry. Zejscie z drogi musi byé wykonane szybko. Jedli Sedzia Gtéwny zdecyduje, ze zaniechano tej
czynnosci, przyznaje winnemu Zawodnikowi Zétta Kartke (patrz. 15.9.4 lub 15.9.5). W rozgrywkach BC3 Operator
Rampy i caty sprzet (w tym rampa i krzesetko/stotek) muszg znajdowacd sie poza torem rzutu przeciwnika.

Nastepnie Strona przeciwna wykonuje rzut. (patrz 10.4.2)

10.6 Rzut pozostatymi bilami

10.6.1 Strong, ktéra bedzie rzucac nastepna, jest ta, ktérej Bila znajduje sie w wiekszej odlegtosci od Jacka, chyba
ze ta Strona wyrzucita juz wszystkie swoje Bile. Wéwczas rzuca¢ bedzie Strona przeciwna. Ta procedura jest
kontynuowana, az wszystkie Bile zostang wyrzucone przez obie Strony. Przeciwnik musi ,usuwacd sie” z toru
rzutu przeciwnika jesli nie jest jego kolej rzutu.

10.6.2 Jezeli Zawodnik zdecyduje sie nie wyrzuca¢ pozostatych Bil, moze zasygnalizowaé Sedziemu, ze nie chce
zagrywac wiecej Bil podczas tej Rundy. W takim przypadku czas zostaje zatrzymany, a pozostate Bile zostaja
uznane za Bile niewazne. Bile nie zagrane zostang zapisane jako Bile Nie Wyrzucone w protokole.

10.7 Zakonczenie rundy

10.7.1 Po rozegraniu wszystkich Bil i braku Rzutéw Karnych, Sedzia werbalnie ogtasza wynik, a nastepnie , Koniec
Rundy”. (patrz.: 11). (Jezeli Sedzia musi dokona¢ pomiaru w celu ustalenia wyniku, zaprasza
Zawodnikow/Kapitandw na Boisko. Operatorzy Rampy mogg w tym czasie odwrdcié sie w strone boiska, aby
obejrzeé¢ pomiar. Po dokonaniu pomiaru Zawodnicy wracajg do swoich boxdw. Sedzia ogtasza wynik i ,,Koniec
Rundy”) Po zakonczeniu meczu Sedzia ogtasza : ,Koniec Meczu” i wskazuje ostateczny wynik.

10.7.2 Jezeli do rozegrania s Rzuty Karne, sedzia potwierdza wynik z Zawodnikami/Kapitanami i pozwala
operatorom Ramp odwrdcic sie na chwile, aby mogli zobaczy¢ uktad bil. Sedzia nastepnie oczyszcza Boisko, a
sedzia liniowy moze mu pomagac. Strona, wykonujaca Rzut Karny, wybiera jedng (1) ze swoich kolorowych Bil,
ktéra bedzie wyrzucana do Kwadratu Karnego. Nastepnie Sedzia ustnie ogtasza podliczony wynik (patrz. 11), a
potem ,Koniec Rundy”. Jest to sygnat dla Operatoréw Rampy, ze mogg odwrdcié sie twarzg w kierunku Boiska.
Catkowity wynik Rundy zostaje zapisany w protokole.

10.7.3 W ostatniej Rudzie meczu, jesli nie zostaty wyrzucone wszystkie Bile ale zwyciezca jest oczywisty, to nie
przyznaje sie zadnej kary za to, ze Sportowy Asystent, Operator Rampy lub Trener/Asystent Trenera beda
wydawac triumfujgce okrzyki na Bosiku. Dotyczy to rowniez Rzutéw Karnych.

10.7.4 Sportowi Asystenci, Operatorzy Rampy, Trenerzy/Asystenci Trenera moga wej$¢ na Boisko tylko po
zezwoleniu Sedziego (p. 15.9.7) Na koniec Rundy, kiedy sedzia ogtosi “Jedna minuta!” i podniesie Jacka. Jest to
sygnat dla Sportowych Asystentéw, Operatoréw Rampy, Trenerow, Asystentéw Trenera , ze mogg wejs¢ na
Boisko.

10.8 Przygotowanie do kolejnych rund dla wszystkich kategorii
Sedzia dopuszcza maksymalnie jedng minute pomiedzy Rundami. Jedna minuta rozpoczyna sie kiedy Sedzia

podnosi Jacka z podtogi i ogtasza: ,Jedna Minuta”. Sportowi Asystenci, Operatorzy Rampy, Trenerzy/Asystenci
Trenera, sg odpowiedzialni za zebranie i przygotowanie Bil na rozpoczecie nastepnej Rundy. Personel
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pomocniczy moze asystowac jesli zostanie poproszony. Wszelkie Bile, ktére nie znajdg sie w Boxach
Zawodnikéw, na poczatku Rundy staja sie ,Bilami niewaznymi”.

Po uptywie 45 sekund Sedzia ogtasza ,15 sekund!”, bierze wtasciwego Jacka i podchodzi do linii rzutéow. Po
uptywie 1 minuty sedzia ogtasza ,Czas!”. Sedzia podaje Jacka Zawodnikowi, ktéry bedzie wykonywat rzut i wtedy
wszystkie czynnosci Strony przeciwnej musza zosta¢ zatrzymane. Nastepnie Sedzia ogtasza: ,Jack” (tzn. Jack na
Boisko). Jesli w tym momencie Strona przeciwna nie jest jeszcze gotowa, to musi zaczekac, dopoki Sedzia pokaze
jej kolej do rzutu. Dopiero wtedy moze zakonczy¢ swoje przygotowania. (patrz 15.6.4)

Kiedy sedzia ogtosi “Czas!” Zawodnicy muszg znajdowac sie w swoich Polach Rzutu a Sportowi Asystenci
Operatorzy Rampy i Trenerzy/Asystenci Trenera w wyznaczonych dla nich strefach, w przeciwnym wypadku
otrzymajg z6ttg kartke za opdznianie meczu (p. 15.9.4).

10.9 Wykonywanie rzutow

10.9.1 W momencie wypuszczania Bili, co najmniej jeden posladek Zawodnika musi pozostawac w kontakcie z
siedzeniem wodzka. Zawodnicy grajgcy w pozycji na brzuchu, musza mie¢ brzuch w kontakcie z siedziskiem z
ktérego rzucaja. (p. 15.7.3). Zawodnicy ci musza posiada¢ dokument potwierdzajacy zgode na takg metode gry
- otrzymang w procesie Klasyfikacji.

10.9.2 Jesli Bila zostanie wyrzucona i odbije sie od rzucajgcego Zawodnika, od innego Zawodnika, lub jego sprzetu
i przekroczy linie rzutu to pozostaje w grze.

10.9.3 Bila po wyrzuceniu, wykopnieciu lub opuszczeniu rampy moze wytoczy¢ sie z Pola Rzutu Zawodnika (w
powietrzu lub po podtodze) i poprzez Pole Rzutu Strony przeciwnej, zanim przekroczy linie rzutu i znajdzie sie na
Polu Gry.

10.9.4 Jesli Bila potoczy sie samoistnie, przez nic nie dotknieta - pozostaje na Boisku w tej pozycji, w ktorej sie
zatrzyma.

10.10 Bile poza granicami boiska

10.10.1 Kazda Bila, zostaje uznana za Bile autowa, jezeli dotknie lub przekroczy zewnetrzng linie Boiska. W
sytuacji gdy Bila dotyka linii i rGwnoczesnie podpiera inng Bile, delikatnie usuwa sie jg na zewnatrz, prostopadle
do linii granicznej: jednym ruchem z zachowaniem kontaktu Bili z podtoga. Jezeli Bila, ktéra byta podparta
spadnie i dotknie linii, takze bedzie uznana za Bile autowa. Kazda z tych Bil bedzie traktowana zgodnie z
przepisami 10.10.3 lub 10.11.1. i staje sie bilg niewazna.

10.10.2 Wyrzucona Bila, ktéra nie zatrzymata sie w polu gry, z wyjatkiem przypadku przepisu 10.14, uznana
zostaje za Bile autowa.

10.10.3 Kazda kolorowa Bila, ktéra zostanie wyrzucona lub wykopnieta poza granice Boiska jest uznana za
niewazng i zostaje umieszczona w wyznaczonym miejscu. Sedzia jest jedyng osobg, ktéra podejmuje ostateczng
decyzje czy Bila jest autowa czy nie.

10.11 Jack wyrzucony poza granice boiska

10.11.1 Jesli podczas meczu Jack zostaje wyrzucony poza Pole Gry lub w pole niewazne dla Jacka, zostaje
umieszczony na Krzyzu.

10.11.2 Jezeli nie jest to mozliwe, bo inna bila znajduje sie juz w centrum “Krzyza”, nalezy umiesci¢ Jacka
mozliwie jak najblizej tego miejsca, w przedniej czeSci “Krzyza” miedzy jego ramionami (za przednig czesé
“Krzyza” uznaje sie jego czesc od strony linii rzutu).

10.11.3 Kiedy Jack zostaje umieszczony na “Krzyzu”, reguta opisana w p. 10.6.1. decyduje, ktéra Strona ma prawo
do rzutu.
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10.11.4 Jedli nie ma kolorowych Bil na Bosiku, po tym kiedy Jack zostat umieszczony na “Krzyzu”, Strona ktéra
wybita Jacka poza Pole Gry, kontynuuje gre.

10.12 Punktujace bile w rownej odlegtosci od Jacka

Przy ustalaniu, ktéra strona ma graé nastepna, jesli dwie lub wigcej punktujacych Bil w réznym kolorze znajduja
sie w takiej samej odlegtosci od Jacka i wynik jest rowny np. 1:1 ;2:2 woéweczas ta Strona, ktéra rzucata
ostatnia ma prawo do kolejnego rzutu. Strony beda rzuca¢ na zmiane, az do momentu, gdy Bila jednej ze Stron
zmieni ten uktad, lub jedna ze Stron wyrzuci wszystkie swoje Bile. Jezeli Bile znajduja sie w rownej odlegtosci, ale
wynik nie jest rowny np. 2:1, Strona z mniejszg liczbg Bil znajdujacych sie w rownej odlegtosci wykonuje
kolejny rzut. Dalej gra toczy sie normalnym trybem. Jesli nowo zagrana Bila zaburzy relacje bil w rownej
odlegtosci i spowoduje zmiane uktadu, ale bile nadal pozostajg w innej ale nadal rownej odlegtosci i nie wptywa
na zmiane punktacji, to ten sam kolor musi zosta¢ wyrzucony ponownie.

10.13 Bile wyrzucone jednoczesnie
Jesli Strona, ktéra ma prawo do rzutu wyrzuci wiecej niz jedng Bile, to wszystkie te Bile zostajg wycofane i uznane
za Bile niewazne. (p. 15.5.11)

10.14 Bila upuszczona
Jezeli zawodnik upusci Bile przypadkowo, rzut moze zosta¢ powtdrzony. Bila, ktéra wylgduje w polu gry jest

wazna i pozostaje jako ,Bila w grze”. Bila, ktdra znajdzie sie przed linig rzutu, nawet w Polu Rzutu przeciwnika,
uznana zostaje za Bile ,,upuszczong” i ten rzut moze zosta¢ powtdrzony. Nie ma limitu liczby ponownych rzutéw
i decyduje o tym jedynie Sedzia. W tym przypadku odmierzanie czasu nie zostaje wstrzymane.

10.15 Miejsce dla treneréw (lub asystentow trenera)

Trenerzy lub Asystenci Trenera muszg przebywac¢ w strefie dla Treneréw na koncu Boiska obok stolika
sedziowskiego.

10.16 Obowigzkowa kontrola bil

Po zakoriczeniu meczu zostaje przeprowadzona kontrola Bil - w celu sprawdzenia zgodnosci Bil z
przepisem 4.7. Po zakonczeniu meczu, sedzia Boiskowy

asystent (Operator Rampy/ Sportowy Asystent /Trener/ Asystent Trenera) mogg
asystowac¢ Zawodnikowi w trakcie kontroli. Jezeli jakas Bila nie zaliczy testu, strona przeciwna zostaje ogtoszona
zwyciezcg, a strona, ktdra popetnita przewinienie zostaje zdegradowana na ostanie miejsce w tych zawodach.
Wszystkie Bile, ktére nie przejdg testu zostajg skonfiskowane do konca turnieju.

11. Punktacja

11.1 Gdy obie strony wyrzucg wszystkie Bile Sedzia podlicza punkty. Strona, ktérej Bila znajduje sie blizej Jacka
otrzymuje jeden punkt za te bile i kazdg inng, ktéra znajduje sie blizej Jacka, niz najblizsza Bila Strony przeciwnej.

11.2 Jesli dwie lub wiecej Bil réznego koloru znajdujg sie w rowne] odlegtosci od Jacka i zadne inne Bile nie
znajdujg sie blizej Jacka, kazda Strona otrzymuje po jednym punkcie za kazdg z tych Bil.

11.3 Punkty z Rzutéw Karnych, sg dodawane do wyniku i zapisywane. Kazda Bila, ktéra zatrzyma sie w Kwadracie
Karnym, otrzymuje jeden (1) punkt.

11.4 Po zakonczeniu kazdej Rundy Sedzia powinien upewnic sie, ze wynik jest prawidtowo zapisany w protokole
i na tablicy wynikéw. Zawodnicy/Kapitanowie sg odpowiedzialni za sprawdzanie czy wyniki sg zapisane
prawidtowo.
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11.5 Po zakonczeniu meczu dodaje sie punkty z kazdej Rundy i Strona, ktéra zdobyta wiekszg ich liczbe wygrywa
mecz.

11.6 Sedzia moze wezwac Kapitanéw (lub Zawodnikow w rozgrywkach Indywidualnych) jezeli musi dokonaé
pomiaru lub do podjecia ostatecznego werdyktu na zakoriczenie Rundy

11.7 Jedli po rozegraniu wszystkich Rund, wtgcznie z Rzutami Karnymi mecz zakonczyt sie remisem, konieczna
jest Dogrywka. Punkty z Dogrywki nie sg doliczane do punktéw z meczu, wskazujg jedynie, ktéra Strona wygrywa
mecz.

11.8 Jesli Strona przegrywa mecz walkowerem, to Strona przeciwna wygrywa ten mecz 6:0 lub liczbg punktéw,
stanowigcy najwiekszg réznice punktéw w danej grupie, lub réznice w nastepnych etapach rozgrywanych w
systemem pucharowym. Strona przegrywajgca mecz otrzymuje 0 punktéw. Jezeli obydwie Strony przegrywajg
mecz walkowerem to przegrywaja 6:0 lub liczbg punktéw, stanowigca najwieksza roznice punktéw w danej
grupie lub rdznice w nastepnych etapach rozgrywanych systemem pucharowym, co powinno by¢ zapisane:
»walkower 0 - (?)".

Gdy obydwie strony przegrywajg mecz walkowerem, wyznaczony Delegat Techniczny i Sedzia Gtéwny
zobowigzani sg zastosowac odpowiednie dziatania.

12. Runda przerwana

12.1 Runda zostaje uznana za przerwang jezeli Bile lub Bila zostaty przemieszczone w wyniku kontaktu z
Zawodnikiem, kontaktu z Sedzig lub przez Bile wyrzucong z naruszeniem przepiséw i ktorej Sedzia nie zdotat
zatrzymac. ( patrz 15.8.2)

12.2 Jezeli Runda zostata przerwana w wyniku dziatania Sedziego (np. Sedzia kopnat Bile lub wskazat
niewtasciwy kolor) to Sedzia po konsultacji z sedzig liniowym przywraca poprzedni uktad Bil (Sedzia zawsze
stara sie zachowad poprzednig punktacje, nawet jezeli Bile nie sg doktadnie w identycznej pozycji jak
poprzednio). Jesli Sedzia nie pamieta poprzedniego wyniku lub nie moze przywrdcié¢ poprzedniego uktadu Bil,
wtedy Runda musi zosta¢ powtdrzona. W tej kwestii decyzja ostateczna nalezy do Sedziego. Runda zostaje
wznowiona na etapie na ktorym zostata przerwana- Bile wycofane obu stron pozostajg w strefie dla bil
niewaznych; Jezeli Jack byt wycofany, rzut Jackiem zostaje wykonany przez zawodnika, ktéry wykonat ostatni
rzut bez ztamania przepiséw.

Jezeli sedzia pokazat niewtasciwy kolor i zawodnik wyrzucit bile, to zagrana Bila zostaje zwrdcona a czas
zresetowany. Jezeli uktad Bil zostat zaktdcony i sedzia nie moze przywrdci¢ poprzedniego uktadu, ogtasza on
przerwanag runde i runda zostaje powtdérzona.

12.3 Jedli Runda zostata przerwana w wyniku btedu lub dziatania jednej ze Stron, Sedzia podejmie decyzje
wedtug przepisu 12.2, moze jednak zasiegngl opinii obu stron i sedziego liniowego, w celu unikniecia
niesprawiedliwej decyzji. Sedzia moze skorzysta¢ z gdornej kamery, jesli jest dostepna (12.5). Sprawdzenie
kamery nalezy do Sedziego Gtéwnego.

12.4 Jesli runda zostata przerwana i musi zosta¢ powtdrzona a przyznane byty Rzuty Karne, to wykonywane sg
one na koncu powtdrzonej Rundy. Jesli Zawodnikowi lub Stronie, ktéra spowodowata przerwanie Rundy
przyznano w tej rundzie Rzuty Karne - Zawodnik/Strona traci te Rzuty Karne. Jezeli przerwanie Rundy zostato
spowodowane przez Bile zagrang z naruszeniem przepisow to ta Bila i wszystkie wycofane bile strony, ktéra
naruszytfa przepisy pozostajg w strefie dla bil niewaznych podczas powtdrzonej rundy.

12.5 W trakcie waznych zawoddéw (Mistrzostwa Swiata lub Igrzyska Paraolimpijskie) Komitet Organizacyjny
Zawoddéw (HOC) musi zapewni¢ kamere (z géry), co umozliwi szybkie i wtasciwe odtworzenie poprzedniego
uktadu Bil. (Od 2023 r. gérne kamery bedg réowniez wymagane na kazdym boisku podczas wszystkich
Mistrzostw Regionalnych.)
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13. Dogrywka

13.1 Dogrywka polega na rozegraniu dodatkowej Rundy.
13.2 Zawodnicy pozostajg w swoich Polach Rzutu.

13.3 Jezeli po regulaminowej liczbie Rund i wykonanych Rzutach Karnych wynik jest remisowy Sedzia przed
ogtoszeniem ,Jedna Minuta, dokonuje losowania monetga. Strona, ktéra w Call roomie nie wybierata strony
monety, wybiera jg teraz. Zwyciezca losowania decyduje, ktéra Strona bedzie wyrzucata kolorowa Bile jako
pierwsza. Sedzia podnosi Jacka (lub Bile Karng) z Boiska i ogtasza ,,Jedna Minuta”.

13.4 Sedzia ogtasza ,,Czas!” po uptywie jednej minuty i umieszcza na krzyzu Jacka strony, ktéra rozpoczyna gre

13.5 Dogrywka rozgrywana jest jak normalna Runda. W indywidualnych rozgrywkach BC3, przed wyrzuceniem
pierwszej kolorowej Bili (zaréwno czerwonej, jak i niebieskiej), kazdy zawodnik MUSI ,zresetowa¢ Rampe”. W
parach BC3, WSZYSCY zawodnicy (zaréwno grajacy bilami czerwonymi, jak i niebieskimi, w swoim czasie), MUSZA
»Zresetowaé rampe” po otrzymaniu od sedziego sygnatu - prawa do rzutu i przed wypuszczeniem swojej
pierwszej Bili (p.: 5.5, 15.8.9 — wycofanie wyrzuconej Bili).

13.6 Jezeli sytuacja opisana w p. 11.7 powtdrzy sie i kazda ze Stron zdobedzie takg samg liczbe punktéw, punkty
sg zapisywane i rozgrywa sie kolejng Dogrywke. Tym razem druga Strona rozpoczyna Runde i jej Jack zostaje
potozony na krzyzu. Procedura jest kontynuowana naprzemiennie do momentu, w ktdrym wytoniony zostanie
zwyciezca.

14. Poruszanie sie na boisku

14.1 Strona nie moze przygotowywac sie do rzutu, ustawia¢ Rampy, ustawia¢ wdzka czy rolowac Bil w czasie
Strony przeciwnej (zanim Sedzia pokaze sygnat do rzutu, jest dozwolone aby Zawodnicy podnosili Bile, ale bez
wykonywania rzutu: np. Strona ,czerwona” moze podnie$¢ swoje Bile - potozy¢ na udach lub rekach, zanim
Sedzia pokaze Stronie ,niebieskiej” sygnat do wykonania rzutu. Nie moze jednak tego uczyni¢ po wskazaniu
Stronie niebieskiej sygnatu do rzutu), p.:15.6.4.

14.2 Gdy Sedzia wskaze zawodnikom, ktdra Strona ma wykonad rzut, zawodnicy tej Strony mogg wejs¢ na Boisko
lub do kazdego pustego Pola Rzutu. (patrz 15.6.1) Zawodnicy mogg ustawiac, przygotowywac¢ Rampe w swoim
lub jakimkolwiek pustym Polu Rzutu. Jednak przy przygotowaniu rzutu lub Rampy, Zawodnicy, OR, ani SA NIE
moga wejs¢ do Pola Rzutu Strony przeciwnej. SA/OR nie moga wejs¢ na pole gry podczas trwania rundy.

14.3 Zawodnicy moga wychodzi¢ za swoje pole rzutu w celu przygotowania rzutu lub porozumienia sie z
partnerem. W tym czasie przynajmniej jedno przednie koto wdzka musi pozostawa¢ w polu rzutu tego
zawodnika. Przestrzen za Polami Rzutu moze by¢ uzywana tylko przez Zawodnikéw BC3 w celu wejscia na Boisko.
Zawodnicy Par BC3 chcac wejs¢ na Boisko nie mogg przechodzi¢ za Polem Rzutu Zawodnika ze swojej Pary.
Zawodnicy i Operatorzy Rampy tamigcy te zasady poruszania sie na Boisku bedg musieli wrdécié¢ do swojego pola
rzutu i rozpoczgé procedure przygotowywania sie do rzutu od poczatku — ich stracony czas nie zostanie
przywrécony.

14.4 Jezeli jakis Zawodnik potrzebuje pomocy przy wejsciu na Boisko, moze poprosi¢ o pomoc Sedziego, lub
Sedziego liniowego.

14.5 W meczach druzynowych lub w Parach, jezeli Zawodnik wyrzuci Bile a Zawodnik jego Pary/Druzyny jeszcze
nie powrdcit do swojego Pola Rzutu, Sedzia wycofuje wyrzucong Bile i przyznaje 1 Rzut Karny Stronie przeciwne;j.
(p.15.7.7). Przynajmniej jedno koto Zawodnika powracajgcego (nie-rzucajgcego) musi znajdowac sie w Srodku
jego (boxu) kiedy osoba z jego druzyny wypuszcza Bile.

14.6 Sportowy Asystent lub Operator Rampy mogg wykonywaé rutynowe czynnosci przed i po rzucie bez
specjalnej instrukcji Zawodnika.
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PRZEWINIENIA
15. Przewinienia

W przypadku naruszenia przepisOw mogg nastgpic rézne konsekwencje:

e  Wycofanie

e Jeden rzut karny

e Jeden rzut karny plus wycofanie bili

e Jeden rzut karny plus z6tta kartka

e  76ftakartka

e (Czerwona kartka (dyskwalifikacja)
Wszystkie przewinienia zapisywane sg w protokole.
Zawodnik i jego Sportowy Asystent/Operator Rampy sg brani pod uwage jako jedna jednostka — jakakolwiek
Z6tta lub Czerwona Kartka otrzymana przez Sportowego Asystenta/Operatora Rampy odnosi sie réwniez do
zawodnika i odwrotnie.
Trener lub asystent trenera jest brany pod uwage jako odrebna jednostka, jezeli Trener lub asystent trenera
otrzyma Zéttg lub Czerwong kartke, nie wptywa ona na zawodnika/Strone. Jezeli Trener zostaje
zdyskwalifikowany jest to konsekwencja, ktéra dotyczy tylko jego osoby.

15.1 Wycofanie bili

15.1.1 Wycofanie oznacza usuniecie Bili z Boiska. Wycofana Bila zostaje umieszczana w wyznaczone;j strefie na
podtodze lub w pojemniku na niewazne Bile.

15.1.2 Bila moze zosta¢ wycofana tylko wtedy, jezeli doszto do przewinienia podczas wypuszczania Bili.

15.1.3 Jesli konsekwencjg ztamania regut gry bytoby wycofanie Bili, Sedzia zawsze powinien stara¢ sie ja
zatrzymac aby zapobiec naruszeniu istniejgcego uktadu Bil.

15.1.4 Jesli Sedzia nie zdazy zatrzymac Bili i zmieni ona istniejacy ukfad Bil na Boisku, to Runda bedzie uznana za
Runde Przerwang (p. 12.1-12.4)

15.2 Jeden rzut karny

15.2.1 Jeden Rzut Karny oznacza przyznanie jednego dodatkowego rzutu Stronie przeciwnej. Rzut zostaje
wykonany na koniec Rundy po wyrzuceniu wszystkich Bil. Sedzia boiskowy podlicza punkty a sedzia stolikowy
zapisuje wynik. Wszystkie Bile zostajg usuniete z Boiska. Strona wykonujgca Rzut Karny, wybiera jedng (1) ze
swoich kolorowych Bil, ktérg bedzie wyrzucaé do kwadratu karnego. Sedzia pokazuje odpowiedni kolor (Strony
rzucajacej) i ogtasza: ,,Jedna Minuta!”. Zawodnik ma 1 minute, na wykonanie Rzutu Karnego. Jesli Bila zatrzyma
sie w wyznaczonym ,Kwadracie Karnym” (35 cm pole) bez dotykania linii zewnetrznej, to Strona ta otrzymuje
jeden dodatkowy punkt. Przy wykonywaniu Rzutu Karnego, zapisuje sie w protokole czas, ktory pozostat
Stronom na koniec Rundy i nastawia zegar na 1 minute do wykonania Rzutu Karnego.

15.2.2 W przypadku gdy Strona ztamie przepisy wiecej niz jeden raz w ciggu Rundy, to Stronie przeciwnej
przyznaje sie adekwatng liczbe rzutéw karnych. Kazdy rzut wykonywany jest osobno. Wyrzucona Bila zostaje

kolejng kolorowa bile i wykonuje nastepny Rzut Karny.

15.2.3 Wykroczenia popetnione przez obie Strony nie anulujg sie. Kazda ze Stron ma mozliwo$¢ uzyskania
punktow za Rzuty Karne. Pierwszy rzut wykonywany jest przez Strone, ktérej przyznano rzut jako pierwszej.
Nastepne rzuty wykonywane sg naprzemiennie.

15.2.4 Jesli dojdzie do ztamania przepiséw gry (za ktore otrzymuje sie Rzut Karny) podczas wykonywania Rzutu
Karnego, wéwczas Sedzia przyznaje Rzut Karny Stronie przeciwnej.
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15.3 Z26tta kartka

15.3.1 W przypadku popetnienia przewinienia wymienionego w punkcie 15.9 sedzia pokazuje Zétta Kartke i
zapisuje przewinienie w protokole.

15.3.2 Jezeli zawodnik otrzyma (2) Zétte Kartki podczas zawoddéw, Zawodnik zostaje wykluczony z aktualnego
meczu. Mecz ten zostaje przegrany walkowerem (ref.: 11.8).

Osoba, ktéra otrzyma druga Z6ttg Kartke i kazda kolejng Z61tg Kartke - zostaje wykluczona z biezgcego meczu,
ale jest uprawniona do rozgrywania pozostatych meczéw podczas tych zawoddéw.

15.4 Czerwona kartka (dyskwalifikacja)

15.4.1 Kiedy Zawodnik, Trener, Asystent Trenera, Sportowy Asystent lub Operator Rampy zostaje
zdyskwalifikowany, otrzymuje Czerwong Kartke i zostaje to zapisane w protokole. Czerwona kartka zawsze
oznacza natychmiastowg dyskwalifikacje z zawodow dla osoby, ktdra jg otrzymata (p.: 15.11.4).

15.4.2 Jesli Zawodnik i/lub jego Sportowy Asystent/Operator Rampy zostanie zdyskwalifikowany, Strona
przegrywa mecz walkowerem (patrz: 11.8).

15.4.3 Zdyskwalifikowana osoba moze zostaé przywrdcona do gry w nastepnych meczach podczas tego samego
turnieju za zgodg Sedziego Gtéwnego i Delegata Technicznego.

15.5 Sytuacja prowadzace do wycofania zagranej bili (ref.: 15.1):

15.5.1 wyrzucenie bili przed wskazaniem przez sedziego, ktory kolor ma grac
15.5.2 jedli bila po wypuszczeniu zatrzyma sie w rampie
15.5.3 jesli Operator Rampy zatrzyma Bile w rampie z jakiegokolwiek powodu

15.5.4 jesli osobg, ktdra wypuszcza Bile w meczach BC3 nie jest Zawodnik. Zawodnik musi mie¢ bezposredni
kontakt z Bil3 w momencie jej wypuszczania. W bezposredni fizyczny kontakt wlicza sie urzadzenia
wspomagajace przymocowane bezposrednio do gtowy, ust ramion lub nogi Zawodnika (p.:5.4).

15.5.5 i jedli Asystent Sportowy/operator rampy dotyka Zawodnika lub popycha/przycigga woézek podczas
wypuszczania Bili. (p. 3.5).

15.5.6 jesli Operator Rampy i zawodnik wypuszczg Bile réwnoczesnie.

15.5.7 jesli Bila kolorowa zostata wyrzucona przed Jackiem. (Zawodnik, ktéry miat zagraé Jackiem w tej rundzie,
nadal zobowigzany jest wyrzuci¢ Jacka jak w przepisie 10.2 i 10.3)

15.5.8 jesli pierwsza z kolorowych Bil nie zostata wyrzucona przez Zawodnika, ktéry wyrzucit Jacka (p.10.4.1)

15.5.9 jesli zawodnik BC3 nie zresetowat rampy po otrzymaniu Jacka i przed jego wyrzuceniem; lub przed
wykonaniem Rzutu Karnego; lub przed pierwszym rzutem tego zawodnika w Dogrywce (p.5.5)

15.5.10 jezeli zawodnik BC3 nie zresetowat Rampy przed wyrzuceniem Bili kiedy on lub drugi zawodnik z jego
pary powrdcit z Boiska (p.5.5)

15.5.11 jesli ktéras ze Stron wyrzuci wiecej niz jedng Bile w tym samym czasie (p.10.13)
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15.6 Sytuacje prowadzace do przyznania rzutu karnego (p.: 15.2):
15.6.1 jesli Zawodnik opusci swoje Pole Rzutu w nie swoim czasie. (p.: 14.2)

15.6.2 jedli Operator Rampy, odwrdci sie w strone Boiska podczas rozgrywanej Rundy, zeby zobaczy¢ gre zanim
wszystkie Bile obu stron zostaty wyrzucone (p.: 3.5,)

15.6.3 jesli wedtug Sedziego komunikacja miedzy Zawodnikiem/Zawodnikami, ich Sportowymi Asystentami,
Operatorami Ramp i/lub Trenerami/Asystentami trenerow jest niewtasciwa (p.: 16.1-16.3), wtgcznie z
komunikacja elektroniczng np. smartfon itp.

15.6.4 jesli Zawodnik i/lub Asystent Sportowy, Operator Rampy przygotowuje nastepny rzut, ustawia wozek
i/lub rampe, czy roluje bile w czasie Strony przeciwnej. (p.: 14.1).

15.6.5 Jesli Sportowy Asystent/Operator Rampy przesunie wézek, Rampe, pointer lub poda Bile Zawodnikowi
nie poproszony przez Zawodnika (p.: 3.5).

15.7 Sytuacje prowadzace do wycofania bili oraz przyznania rzutu karnego (ref.: 15.1 / 15.2):

15.7.1 wyrzucenie Jacka lub Bili kolorowej gdy Sportowy Asystent, Operator Rampy, Zawodnik, ich sprzet, Bile
lub wtasnos¢ zawodnika dotyka linii Boiska lub czesci Boiska innej niz Pole Rzutu Zawodnika. Sportowi Asystenci
zawodnikow BC1 moga znajdowac sie za Polem Rzutu swojego Zawodnika. Dla Zawodnikéw BC3 i ich
Operatoréw Rampy obejmuje to moment gdy Bila jest nadal w Rampie (p. 10.2).

15.7.2 wypuszczenie bili, gdy Rampa, przekracza jakgkolwiek czes¢ linii rzutu (takze w powietrzu) (p.: 5.3).

15.7.3 wypuszczenie bili w pozycji, w ktérej Zawodnik nie ma bezposredniego kontaktu przynajmniej jednym
posladkiem (lub brzuchem jesli zostato to uzgodnione w procesie klasyfikacji) z siedziskiem wozka. (p.10.9.1)

15.7.4 wypuszczenie bili, w momencie gdy dotyka ona czesci Boiska, znajdujacej sie poza Polem Rzutu zawodnika
(p. 10.2).

15.7.5 wypuszczenie bili, gdy Operator Rampy patrzy w kierunku Boiska (p.: 3.5).
15.7.6 wypuszczenie bili, kiedy wysokosc siedziska jest wyzsza niz. 66 cm dla kategorii BC1, BC2,BC4.(p.:6.1)

15.7.7 wypuszczenie bili, w rozgrywkach Druzynowych lub w Parach, podczas gdy Zawodnik z druzyny/pary nie
powrdcit jeszcze do swojego Pola Rzutu (p. 14.5). Jezeli nie rzucajgcy Zawodnik co najmniej jednym kotem dotyka
whnetrza swojego Pola Rzutu, uznaje sie, ze ,,zawodnik jest w swoim Polu Rzutu.”

15.7.8 przygotowywanie i wypuszczenie bili w czasie Strony przeciwnej (p. 15.5.4).

15.8 Sytuacje prowadzgace do przyznania rzutu karnego oraz z6ttej kartki (p.: 15.2, 15.3):

15.8.1 kazde celowe dziatanie, ktére doprowadzi do rozproszenia koncentracji innego Zawodnika lub wptynie na
jego rzut

15.8.2 spowodowanie przerwania Rundy, ktéra bedzie musiata zosta¢ powtdrzona
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15.9 Zawodnik, Sportowy Asystent, Operator Rampy i/lub Trener/Asystent Trenera ktéry
popetni jakiekolwiek z ponizszych przewinier otrzyma 26ttg Kartke (p.: 15.3):
15.9.1 Zawodnik lub strona, wejdzie do Strefy Rozgrzewki poza kolejnoscig lub wprowadzi do Strefy Rozgrzewki

lub Call Roomu wiekszg niz dozwolona liczba 0séb z personelu (p. 7.2, 8.2). Skutkuje to otrzymaniem Zéttej Kartki
przez Zawodnika, lub Kapitana w przypadku rozgrywek Druzynowych lub w Parach.

15.9.2 Zawodnik ,Para lub Druzyna wniesie do Call Roomu wiekszg niz dozwolona liczba Bil (p. 3.1, 3.2.1, 3.3.1).
Dodatkowe bile zostang zabrane i zatrzymane do konica zawoddow. Zawodnik, moze wskaza¢, ktore Bile majg
zostac skonfiskowane.

W Rozgrywkach Druzynowych i w Parach z6ttg kartke otrzymuje Zawodnik, ktéry wnidst do Call Roomu wieksza
niz dozwolona liczba bil. Jezeli nie wiadomo ktéry to Zawodnik, wowczas 26ttg kartke otrzymuje kapitan (p.: 9.7).

“Dodatkowe bile” ktére zostaty zabrane, ale poza tym sg legalne (prawidtowe), mogg zosta¢ zwrdécone na
nastepne mecze podczas tego samego turnieju.

15.9.3 Zawodnik, ktérego Bila/e nie spetniajg kryteriow podczas kontroli Bil (p. 4.7.1 - 4.7.2. 1 9.3.) Przy wejSciu
do Call Roomu zostanie wywieszona informacja dot. nieprawidtowych Bil lub sprzetu i wszystkich Zéttych Kartek.

15.9.4 Nieuzasadnione spowodowanie opdznienia meczu. W takich przypadkach decyzja sedziego jest
ostateczna.

15.9.5 Nie zaakceptowanie przez zawodnika decyzji Sedziego i/lub dziatanie na niekorzys$¢ Strony przeciwnej lub
obstugi zawodow.

15.9.6 Opuszczenie obszaru Boiska podczas trwania meczu bez zezwolenia Sedziego, nawet pomiedzy Rundami,
lub podczas Czasu Medycznego lub Czasu Technicznego - ta osoba nie moze juz powrdcic¢ do gry.

15.9.7 wejscie na boisko przez Zawodnika, Sportowego Asystenta, Operatora Rampy Trenera/Asystenta
Trenera bez pozwolenia sedziego (p. 10.7.4).

15.9.8 Uzywanie podczas Zawodow sprzetu, ktéry nie spetnia wymaganych kryteriow. (Jezeli podczas kontroli
sprzetu przed Turniejem okaze sie, ze sprzet nie spetnia wymagan, sprzet moze zosta¢ dostosowany do
wymaganych kryteriéw i otrzymac oficjalng pieczatke/naklejke.)

15.10 Zawodnik, Sportowy Asystent, Operator Rampy i/lub Trener/Asystent Trenera, ktory
popetni jakiekolwiek z poniizszych przewinien otrzyma drugy zotta kartke i zostanie
zdyskwalifikowany z biezgcego meczu (p.: 15.3):

15.10.1 otrzymanie drugiego ostrzezenia podczas tych samych zawoddw (np. otrzymanie poprzednio z6ttej
kartki za jakiekolwiek przewinienie wymienione w pkt 15.9).

15.10.2 Otrzymanie drugiej z6ttej kartki w Strefie Rozgrzewki lub w Call Roomie przez zawodnika i/lub
Sportowego Asystenta/Operatora Rampy podczas tych samych zawoddw skutkuje dyskwalifikacja z biezgcego
meczu. Strona przegrywa mecz walkowerem (p. 11.8).

Druga z6tta kartka dla Trenera/Asystenta Trenera uniemozliwia mu wejscie na teren Strefy Gier podczas
biezgcego meczu.

15.10.3 otrzymanie drugiej zéttej kartki na boisku podczas meczu skutkuje dyskwalifikacjg z meczu i moze
skutkowac przegrang walkowerem (ref.: 11.8). Jezeli osobg zdyskwalifikowang jest Trener/Asystent Trenera jest
on zmuszony do opuszczenia Strefy Gier, ale Strona moze kontynuowac gre.
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15.11 Kaidy cztonek ekipy, Zawodnik, Sportowy Asystent, Operator Rampy i/lub
Trener/Asystent Trenera, ktory popetni jakiekolwiek z ponizszych wykroczen otrzymuje
Czerwong Kartke i zostaje natychmiast zdyskwalifikowany (p.: 15.4):

15.11.1 niesportowe zachowanie takie jak: proba oszukania Sedziego,
lub wygtaszanie niedozwolonych uwag w strefie gier lub poza nia.

15.11.2 agresywne zachowanie
15.11.3 uzywanie agresywnego, obrazliwego lub zniewazajgcego jezyka lub gestow

15.11.4 Otrzymanie Czerwonej Kartki w ktérymkolwiek momencie skutkuje natychmiastowa dyskwalifikacja z
zawodow. Wyniki z wczesniejszych meczow podczas zawodow zostajg uniewaznione (przegrywa sie je
walkowerem), a Zawodnik lub strona nie bedzie uprawniony do otrzymania punktéow za uczestnictwo lub
punktow rankingowych za te zawody (pkt.: 15.4.1).
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KOMUNIKACIA

16. Komunikacja

16.1 Podczas Rundy komunikacja pomiedzy Zawodnikiem, Sportowym Asystentem, operatorem rampy,
Trenerem/ asystentem trenera jest niedozwolona.

Wyjatkiem sg sytuacje:

e gdyZawodnik prosi swojego Sportowego Asystenta/operatora rampy o wykonanie okreslonej czynnosci
takiej jak zmiana pozycji wézka inwalidzkiego, przesunieci sprzetu wspomagajacego, rolowanie lub
podanie bili. Niektére rutynowe dziatania wykonywane przez SA/RO sa dozwolone bez specjalnej
prosby zawodnika.

e Gdy Trenerzy/asystenci trenerdw, Sportowi Asystenci/OR  wyrazajg gratulacje lub wsparcie
Zawodnikowi po wykonaniu rzutu i pomiedzy Rundami.

16.2 W rozgrywkach w Parach i Rozgrywkach Druzynowych Zawodnicy Strony mogg porozumiewac sie z
zawodnikami ze swojej druzyny ktérzy sg na boisku tylko w ,,swoim” czasie. Podczas Rundy kiedy Stronie nie
zakomunikowano prawa do rzutu (np. Podczas mierzenia przez sedziego; awarii w pomiarze czasu...) zawodnicy
obu Stron moga prowadzi¢ cichg konwersacje ale muszg przerwa¢ w momencie gdy Strona przeciwna otrzyma
prawo do rzutu.

16.3 Zawodnik nie moze instruowa¢ Operatora Rampy, Sportowego Asystenta swojego Partnera. Kazdy
Zawodnik moze komunikowa¢ sie tylko ze swoim Sportowym Asystentem, Operatorem Rampy . Zawodnik BC3
moze uzywac wspdlnego arkusza, tabeli w celu poinstruowania kolegi z druzyny.

16.4 Pomiedzy Rundami Zawodnicy mogg porozumiewac sie ze sobg, ze swoim Sportowym Asystentem
Operatorem Rampy, Trenerem/Asystentem Trenera ale jedynie do momentu, gdy Sedzia ogtosi poczatek
kolejnej Rundy. Sedzia nie pozwala na dyskusje, powodujace wydtuzenie gry.

16.5 Zawodnik moze poprosi¢ innego Zawodnika lub Operatora Rampy, o przesuniecie sig, jesli znajduje sie na
jego torze rzutu. Nie moze jednak prosi¢ ich o wyjscie poza box. Podczas meczu Operatorzy Rampy powinni
upewnic sie, ze ich sprzet jest poza torem rzutu przeciwnika i nie przeszkadza w oddaniu rzutu przeciwnikowi,
bez spowodowania uszkodzen sprzetu, ktory znajduje sie na drodze. Aby nie dopusci¢ do uszkodzenia, Operator
Rampy nie powinien ruszac sprzetu przeciwnika. Podczas meczu Operator Rampy powinien odsung¢ swoja
rampe/sprzet z toru rzutu przeciwnika, aby umozliwi¢ mu wykonanie rzutu bez zaktécen.

16.6 Kazdy Zawodnik moze rozmawiac z Sedzig w swoim czasie. Sportowi Asystenci/Operatorzy Rampy moga
przekazywac wiadomosci pomiedzy zawodnikiem a sedzig wytgcznie za zgodg sedziego.

16.7 Po wskazaniu przez Sedziego sygnatu do rzutu, kazdy z Zawodnikdéw tej Strony moze poprosi¢ o podanie
wyniku lub wykonane pomiaru. Jednak nie moze pyta¢ o podanie pozycji Bili (np. ktéra Bila przeciwnika jest
blizej?) Zawodnicy mogg osobiscie wejs¢ na Boisko, zeby zobaczy¢ uktad Bil.

16.8 Jezeli podczas meczu konieczne jest ttumaczenie, Sedzia Gtéwny jest w petni odpowiedzialny za wybor
wtasciwego ttumacza. Najpierw sprobuje skorzysta¢ z wolontariusza lub Sedziego nie zaangazowanego w inny
mecz lub wybierze ttumacza z wyznaczonej strefy.

16.9 Ttumacze nie mogg siedzie¢ na Polu Gry. Ttumacze muszg siedzie¢ w wyznaczonej strefie dla ttumaczy.
Zaden mecz nie moze by¢ opdzniony z powodu nieobecnosci ttumacza (kiedy jest potrzebny).

16.10 Wszelki sprzet do komunikacji (wfacznie ze smartfonami) wniesiony na Pole Gry musi zostaé
zaakceptowany i zatwierdzony przez Sedziego Gtéwnego lub osobe wyznaczong podczas kontroli sprzetu i
otrzymac potwierdzajgca naklejke. Nie zatwierdzone urzadzenia nie s3 dozwolone na Polu Gry. Kazde uzycie
takiego sprzetu skutkuje przyznaniem Rzutu Karnego Stronie przeciwnej wykonywanego przy pierwszej okazji. (
patrz.4; 15.6.3).
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Trenerzy/Asystenci Trenera majg prawo korzystaé¢ z tabletéw oraz smartfonédw w celu robienia notatek.
(Urzadzenia musza znajdowad sie w trybie— np. ,tryb samolotowy” — ktdéry uniemozliwia komunikacje z
zawodnikami na Boisku. Sedziowie majg prawo w dowolnym momencie podczas meczu sprawdzi¢ urzgdzenie
Trenera/Asystenta Trenera, czy nie jest wykorzystywane do komunikacji). Zawodnicy i Sportowi
Asystenci/Operatorzy Rampy na Boisku nie moga otrzymywaé zadnych komunikatéw (elektronicznych,
gtosowych, sygnatéw) spoza Boiska podczas trwania Rundy. Urzgdzenia elektroniczne NIE mogg by¢ zabierane
na Boisko, chyba ze zostaty zatwierdzone podczas kontroli sprzetu. Kazde naruszenie tej zasady jest niewtasciwg
komunikacjg i skutkuje przyznaniem Rzutu Karnego przeciwnikowi.

Oficjalne gesty/znaki

Gesty zostaty opracowane, aby poméc zaréwno sedziom, jak i Zawodnikom w zrozumieniu pewnych sytuaciji.

Zawodnicy nie moga jednak protestowac, jesli sedzia zapomni uzy¢ okreslonego gestu.

Sedziowie

Sygnalizowana
sytuacja

Opis gestu Wykonywany gest

Sygnat do rzutu

Jackiem lub bilami | Ruch reki: sygnat do rzutu ogtoszenie:
w czasie rozgrzewki | Rozpoczecie Rozgrzewki” lub “Jack na z

e przepis 10.1 Boisko,

e przepis 10.2

Sygnat do wyrzutu
bili kolorowej:
Pokazanie koloru zgodnego z kolorem

is10.4 . .
¢ preeps rzucajacej Strony .

e przepis 10.5
e przepis 10.6

. , . Trzymanie sygnalizatora, krawedziami
Bile w réwnej ] i ] o
o skierowanymi w kierunku zawodnikdéw.
odlegtosci:

Pokazanie koloru na sygnalizatorze

e przepis 10.12 . .
zgodnego z kolorem rzucajgcej strony.
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Czas Techniczny lub | poy55enie dtoni nad palcami drugiej dtoni

Czas Medyczny skierowanej pionowo ku gérze (ksztatt
litery T) i informacja ustna, ktéra strona

e przepis 10.6.2
e przepis 16.2
e przepis 17.10

10.6.2 wskazanie sedziemu czasowemu
aby zatrzymat czas lub sygnat dla strony
»prosze czeka¢”

* przepfs >7 prosi o czas (przyktad: ,czas dla.. imie a
*  preepis6.2 Zawodnika/nazwa druzyny / kraj/ kolor
e przepis 18 ;
bil)
Stop Pokazanie uniesionej dtoni '

Zmiana (jedynie
podczas zawoddw Obrot przedramienia reki
mtodziezowych): wokot przedramienia drugiej
reki.

e przepis 10.16

o

Mierzenie
Rece znajdujg sie obok siebie

e przepis 4.6 i zostajg odsuniete od siebie,
e przepis 11.6 jak przy uzyciu miarki.

chca wejéé na boisko Wskazanie na Zawodnikéw a
nastepnie na oczy Sedziego.
o przepis 11.6

Pytanie czy Zawodnicy *
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Niewtasciwy sposdb
komunikacji

Przepisy:

e 1553
e 16

Wskazanie ust i ruch w bok
palcem wskazujgcym drugiej
reki

L)

Bila niewazna/ bila

e przepis 15.1

markujgcg chwyt bili - przed
podniesieniem bili (jesli jest
to mozliwe)

)
autowa L L
Wskazanie bili i podniesienie
przepisy: przedramienia pionowo z
otwartg dtonig ze stowami
e 106.2 ,aut” lub “niewazna bila” i
e 10.10 podniesienie bili
e 1011
Wskazanie bili i podniesienie
Wycofanie: przedramienia z  dtonig

Jeden Rzut Karny

e przepis 15.2

Podniesienie jednego palca.
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Z6tta kartka:

Pokazanie z6ttej kartki za

e przepis 15.3 . .
naruszenie przepisu.

Druga z6tta kartka i w
konsekwencji
dyskwalifikacja z
biezgcego meczu

Pokazanie z6ttej kartki za
drugie przewinienie (koniec
meczu w  rozgrywkach
indywidualnych i parach)

e przepis 15.10

Czerwona kartka

(dyskwalifikacja) Pokazanie czerwonej kartki

® pPrzepis15.4

Skrzyzowanie opuszczonych
rgk i odsuniecie ich na
zewnatrz wraz ze stowami:
“Koniec Rundy” lub ,Koniec

Zakonczenie rundy/
zakonczenie meczu

e przepis 10.7

Meczu”
Utozenie palcow na
Wynik: odpowiednim kolorze
e przepis 4.5 sygnalizatora pokazujgc
* przepis 11 wynik strony oraz ogtoszenie

stowne wyniku
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Wyniki

Przyktady punktacji:

3 punkty dla 7 punktow dla 10 punktéw dla 12 punktéw dla
czerwonego czerwonego czerwonego czerwonego
Sedzia liniowy
Sygnalizowana sytuacja Opis gestu Wykonywany gest

Zwrécenie uwagi sedziego

Podniesienie reki
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CZAS
17. Czas trwania rundy

17.1 Kazdej Stronie przystuguje limit czasu na rozegranie poszczegdlnej rundy. Czas odmierzany jest przez
sedziego czasowego. Obowigzujace limity czasu:
e BC1 -5 minut /Zawodnik/Runda

e  BC2 -4 minuty /Zawodnik/Runda

e BC3 -6 minut /Zawodnik/Runda

e BC4 -4 minuty /Zawodnik/Runda

e Druzyna - 6 minut /Druzyna/Runda
e  Pary BC3 - 7 minut /Para/Runda

e  Pary BC4 -5 minut /Para/Runda
17.2 Czas wykorzystany na wyrzucenie Jacka jest wliczany do limitu czasu przystugujgcego Stronie.

17.3 Odmierzanie czasu dla Strony rozpoczyna sie w momencie, w ktérym Sedzia boiskowy wskaze sedziemu
mierzacemu czas, ktéra Strona ma wykonac rzut (wtgcznie z Jackiem).

17.4 Czas Strony jest liczony do momentu, az bila, ktdra zostata wyrzucona zatrzyma sie na Boisku lub przekroczy
zewnetrzng linie boiska.

17.5 Jedli Strona nie wyrzucita bili w swoim limicie czasowym, ta bila oraz pozostate niewykorzystane bile tej
Strony stajg sie bilami niewaznymi i zostajg umieszczone w pojemniku na stracone bile lub wyznaczonym
miejscu. W przypadku Zawodnikéw BC3 bile uwaza sie za wyrzucong w momencie rozpoczecia toczenia sie po
rampie.

17.6 Jesli Strona wyrzuci bile po uptywie swojego czasu, Sedzia zatrzymuje jg i usuwa te bile z Boiska, zanim
zmieni ona ukfad bil. Jesli jednak ta bila zmienita uktad, wowczas Runda zostaje uznana za Runde Przerwang.
(p.12)

17.7 Czas na wykonie Rzutu Karnego wynosi 1 minute za kazde przewinienie (Jeden Rzut Karny) dla wszystkich
rodzajéw rozgrywek.

17.8 Podczas kazdej Rundy pozostaty czas dla kazdej Strony jest wyswietlany na tablicy wynikéw a po
zakoniczeniu kazdej Rundy - zapisany w protokole.

17.9 Jesli podczas Rundy czas zostat btednie wyliczony, Sedzia naprawia btad korygujac czas tej Stronie.

17.10 W przypadku sytuacji konfliktowych Sedzia musi wstrzymac¢ odmierzania czasu. Jesli w czasie gry jest
konieczne ttumaczenie, nalezy zatrzymac odmierzanie. Jezeli tylko to mozliwe to ttumacz nie powinien pochodzi¢
z tej samej ekipy/kraju, co Zawodnik. (p. 16.8)

17.11 Sedzia mierzacy czas oznajmia gtosno i wyraznie pozostaty czas zaczynajgc od ostatniej minuty: ”1 minuta”,
,30 sekund”, ,10 sekund” oraz ,, Czas” gdy minie czas przystugujacy Stronie. Podczas “jednej minuty” pomiedzy
rundami sedzia mierzgcy czas powinien oznajmic,,15 sekund!” i ,,Czas!” Sedzia boiskowy musi powtdrzy¢ sygnaty
sedziego czasowego, tak aby zawodnicy wiedzieli, ze ogtaszany czas odnosi sie do ich boiska.

1

18. Czas medyczny

18.1 Jesli Zawodnik badz asystent sportowy (SA)/operator rampy dozna powaznej niedyspozycji zdrowotnej
podczas meczu (musi to byé powazna sytuacja) jezeli jest to konieczne, moze poprosi¢ o czas medyczny. Mecz
zostaje przerwany w ramach czasu medycznego na 10 minut, podczas ktérych czas meczu musi zostac
wstrzymany. W rozgrywkach BC3 podczas czasu medycznego operator rampy nie moze patrze¢ na Boisko.
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18.2 Zawodnik lub SA/OR moze otrzymac tylko jeden czas medyczny w ciggu meczu.

18.3 Kazdego Zawodnika lub Sportowego Asystenta/OR, ktdry otrzymat czas medyczny musi zbadac na boisku
personel medyczny tak szybko jak to tylko mozliwe. Jesli jest to konieczne, personel medyczny moze korzystac z
pomocy w komunikacji z Zawodnikiem lub SA/OR.

18.4 W kazdym rodzaju rozgrywek, jezeli Zawodnik nie jest w stanie kontynuowal gry, przegrywa mecz
walkowerem (p. 11.8).

18.5 Gdy czas medyczny dotyczy Asystenta Sportowego/Operatora rampy, a SA/OR nie jest w stanie
kontynuowad gry po uptywie czasu, jezeli zawodnikowi pozostaty jakiekolwiek bile do wyrzucenia, ale nie moze
ich zagrac bez asysty, stajg sie one pitkami niewaznymi.

18.6 Jezeli Zawodnik prosi o czas medyczny w kolejnych meczach, Delegat Techniczny po konsultacji z
personelem medycznym i przedstawicielem kraju tego Zawodnika decydujg czy Zawodnik powinien zostaé
wycofany z pozostatej czesci zawodow.

W Rozgrywkach Indywidualnych, jezeli Zawodnik zostaje usuniety z pozostatej czesci zawoddw, wszystkie
kolejne mecze, ktére miatby rozegraé¢ beda miaty wynik odpowiadajacy wynikowi meczu z najwiekszg rdznica
punktow w tej grupie lub w grupie rozgrywanej systemem pucharowym.

19. Czas techniczny

19.1 Jeden raz w trakcie trwania meczu, jesli jakikolwiek sprzet ulegnie uszkodzeniu, czas musi zostac
zatrzymany, a Zawodnik otrzymuje 10 minut przerwy technicznej na naprawe. W rozgrywkach par, jesli jest to
konieczne, zawodnik moze dzieli¢ rampe ze swoim kolegg z druzyny. Rampa moze zosta¢ wymieniona pomiedzy
endami (Sedzia Gtéwny musi zosta¢ o tym poinformowany). Elementy stuzgce do naprawy, w tym rampa
zastepcza, mogg pochodzi¢ spoza boiska. Sedzia boiskowy, liniowy lub czasowy musi towarzyszy¢ osobie
dokonujgcej naprawy.

Jesli sprzet nie moze zosta¢ naprawiony zawodnik musi kontynuowac gre z
uszkodzonym sprzetem lub zrezygnowac z meczu (przegrywa mecz walkowerem) (p.: 11.8).

PROTEST
20. Wyjasnienie i procedura protestu

20.1 Podczas meczu Strona moze odnies¢ wrazenie, ze sedzia przeoczyt jakies zdarzenie lub podjat btedna
decyzje, ktéra ma wptyw na wynik meczu. W tym momencie, zawodnik/kapitan tej Strony moze zwrdci¢ uwage
sedziego na te sytuacje i domagac sie wyjasnien. Czas gry musi zosta¢ zatrzymany (patrz: 17.10).

20.2 W trakcie meczu zawodnik/kapitan moze zwréci¢ sie do sedziego gtdwnego o wydanie werdyktu, ktéry
stanowi ostateczne rozstrzygniecie sporu i mecz jest kontynuowany. Nie mozna sktada¢ dalszych protestow. Jesli
uzywane sg kamery, sedzia gtéwny moze ich uzy¢ przy podejmowaniu decyzji.
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Wytyczne dotyczace wyklejania boiska oraz pomiaréw

Szeroka tasma dla wyznaczania linii zewnetrznych, linii rzutu i linii ,,V”

Waska tasma dla wyznaczania linii oddzielajagcych pola rzutu - boxy oraz wyznaczania ,krzyza” i Kwadratu
Karnego o wymiarach 35 cm x 35 cm

Kazde ramie krzyza powinno mie¢ dtugos¢ miedzy 15 a 25 cm
6 metrowe linie —mierzone od wewnetrznych krawedzi linii Bocznych

12,5 metrowe linie boczne - mierzone od wewnetrznej krawedzi linii gérnej Boiska do wewnetrznej krawedzi linii
dolnej Boiska

10 metréw: mierzone od wewnetrznej krawedzi linii gérnej boiska do wewnetrznej krawedzi linii rzutu

5 metrow - mierzone od wewnetrznej krawedzi linii gérnej boiska do srodka , krzyza”

3 metry - mierzone od wewnetrznej krawedzi linii bocznej do srodka “krzyza”

3 metry — od tylnej krawedzi linii rzutu do gérnej krawedzi linii ,, V"

1,5 metra — od tylnej krawedzi linii rzutu do wnetrza wierzchotka linii ,,V”

2,5 metra - od wewnetrznej krawedzi linii tylnej do wewnetrznej, ktéra jest takze tylng) krawedzi linii rzutu

1 metrowe linie boxdw: - wyznaczanie pdl rzutu o szerokosci 1 metra: taSme umieszcza sie rownomiernie po
obydwu stronach osi dzielgcych boisko na 6 pdl i wyznaczanych cienkim pisakiem

POLSKI

ZWIAZEK
BOCCI

www.polskaboccia.pl office@polskaboccia.pl

Opracowanie PZBocci :

Beata Dobak-Urbanska

Katarzyna Statucka
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