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Boccia

Ponizszy tekst opisuje reguty gry w Boccie.

Przedstawione przepisy odnoszg sie do wszystkich oficjalnych miedzynarodowych zawoddéw pod auspicjami
BISFed (Boccia International Sport Federation). Obejmujg one wszystkie zawody sankcjonowane przez BISFed
wtaczajac World Open events, Continental Cups, Regional i World Championships oraz Paralympic Games.
Komitety Organizacyjne Zawoddéw mogg dodawacé wyjasnienia zgodne z ustaleniami Delegata Technicznego
wskazanego przez BISFed, jednak nie wolno zmienia¢ samych regut gry i powinny one by¢ przedtozone w
formie pisemnej i zaaprobowane przez BISFed.

Duch gry

Etyka i atmosfera gry sg podobne do tych, ktére panujg podczas gry w tenisa. Publicznos¢ jest mile widziana,
jednak widzowie oraz zawodnicy nie biorgcy udziatu w grze powinni zachowac cisze w momencie, w ktérym
Zawodnik wykonuje rzut bila.

Fotografowanie

Zabrania sie fotografowania z uzyciem lampy btyskowej w czasie meczéw. Nagrywanie filmow jest dozwolone,
jednak statywy, kamery itp. muszg by¢ ustawione w miejscu wyznaczonym przez Sedziego, Sedziego
Gtéwnego, Delegata Technicznego, czy Komitet Organizacyjny.

Okres prébny na wprowadzenie zmian do Przepiséw Bocci

Przepisy tej wersji beda stosowane podczas sankcjonowanych zawoddéw BISFed w 2017r.

W Polsce wprowadzone zostajg z dniem opublikowania na www.polskaboccia.pl i obowigzywac¢ bedg do
ttumaczenia przez PZBocci kolejnej wersji BISFed oczekiwanej w 2018 r
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1. Definicje

Klasyfikacja Proces klasyfikacji zgodnie z Zasadami Klasyfikacji BISFed

CcP Mozgowe Porazenie Dzieciece

Rozgrywki Jeden z kilku pozioméw wspoétzawodnictwa zalezny od klasyfikacji.
Bila Jedna z czerwonych lub niebieskich bil lub Jack (p.4.7)

Jack Biata Bila — cel

Bila niewazna

Bila wyrzucona poza obszar boiska,
Bila usunieta z boiska przez Sedziego w konsekwencji ztamania regut gry,

(Dead Ball) Bila wyrzucona po uptywie limitu czasu przystugujacego Stronie.
Bila, ktérej Zawodnik zdecydowat sie nie wyrzucaé

Bila karna Dodatkowa bila rzucana na zakonczenie Rundy przyznana Stronie przez Sedziego w celu
ukarania strony przeciwnej za okreslone naruszenie przepisow.

Bile Niewyrzucone

(BNT)To bile, ktérych w danej Rundzie Strona zdecydowata sie nie wyrzucac.

(BNT)

Szablon do bil Szablon uzywany do sprawdzenia czy obwad bil spetnia kryteria.
Waga Uzywana do wazenia bil z doktadnosciag 0,01g

Call Room Miejsce do rejestracji przed kazdym meczem.

Strefa Gier (FOP)

Obszar, ktory obejmuje wszystkie boiska, wtgcznie ze stanowiskiem Timekeepera (osoba
mierzaca czas)

Boisko Wyznaczony liniami obszar, na ktérym rozgrywany jest mecz,obejmujacy réwniez pola rzutu.
Pole Gry Boisko bez P4l Rzutu.
Pole Rzutu Jedno z szesciu oznaczonych i ponumerowanych pdl z ktérego Zawodnik wyrzuca bile
Linia Rzutu Linia na boisku zza ktérej zawodnicy wyrzucaja bile
Linia V Linia V, ktdrg musi przekroczy¢ Jack, aby uznany zostat za wazna.
Znak w centrum pola gry, w ktérym umieszcza sie Jacka:
Krzyz —w dogrywce,

— kiedy wyjdzie poza granice pola gry,
—gdy znajdzie sie w polu niewaznym dla Jacka (po pierwszym rzucie kolorowg bilg)

Kwadrat Karny

Kwadrat na krzyzu o wymiarach 25 cm x 25 cm przeznaczony do wykonywania Rzutéw
Karnych.

Mecz

Rozgrywka miedzy dwoma Stronami,

Runda

Jedna czes¢ meczu, w ktorej wszystkie bile zostaty wyrzucone przez obie strony.

Przerwana Runda

Runda uznana jest za Przerwang, gdy ukiad bil na boisku zostat celowo lub przypadkowo
zaktdcony (zmieniony).

Przewinienie

Kazde dziatanie Zawodnika, Strony, Zawodnika Rezerwowego, Sportowego Asystenta lub
Trenera, ktére jest niezgodne z przepisami, w wyniku ktérego Strona otrzymuje kare.

Z6tta Kartka

Z6fta kartka o wymiarach ok.7 x 10 cm. pokazywana przez Sedziego w celu udzielenia
ostrzezenia.

Czerwona Kartka

Czerwona kartka o wymiarach ok.7 x 10 cm. pokazywana przez Sedziego w celu
dyskwalifikacji.

Sprzet

Rampa, rekawiczki, szyny (mocowane do koriczyn) i inny sprzet wspomagajacy jak na przyktad
pointer (dawniej wskaznik).

HOC

Komitet Organizacyjny Zawodow

SA, HR, AHR, TD,
ATD

SA- Sportowy Asystent ; HR- Sedzia Gtowny
AHR- Asystent Sedziego Gtéwnego ; TD- Delegat Techniczny
ATD- Asystent Delegata Technicznego

Strona

W rozgrywkach indywidualnych Strong jest (1) jeden Zawodnik. W parach Strong okresla sie
(2) Zawodnikéw. W Druzynach Strong jest trzech (3) Zawodnikéw. Zawodnicy Rezerwowi,
Sportowi Asystenci, Trenerzy sg rowniez cztonkami strony.(w rozgrywkach, w ktérych jest to
dozwolone)
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Sportowy Asystent Osoba, ktéra asystuje Zawodnikowi zgodnie z przepisami dot. Sportowego Asystenta
Zawodnik . . . .
e Zastepuje Zawodnika tej samej Strony
Rzut Jest to termin oznaczajacy wprawienie w ruch bili na Boisko: S3 to: wyrzucenie, kopniecie lub
wypuszczenie bili przy pomocy sprzetu wspomagajacego.

f
Strefa Obszar przeznaczony dla Zawodnikéw do Rozgrzewki przed wejsciem do Call Roomu
Rozgrzewkowa

2. Kryteria Kwalifikacji Zawodnikéw

2.1 Kryteria kwalifikacji Zawodnikédw znajdujg sie w Zasadach klasyfikacji BISFed, okreslajgcych szczegdtowo
profile poszczegdlnych klas sportowych oraz szczegdty procesu klasyfikacji Zawodnika, powtdrnej klasyfikacji i
protestow. Szczegétowe informacje: w rozdziale 4 w najnowszych Zasadach Klasyfikacji BISFed,
opublikowanych na www. BISFed.com

2.2 Aby startowa¢ w miedzynarodowych zawodach Zawodnik musi mie¢ ukonczone 15 lat przed 1 stycznia
roku, w ktérym odbeds sie zawody. Miedzynarodowe zawody obejmujg (ale nie sg do nich ograniczone):
Mistrzostwa Regionalne, Mistrzostwa Swiata, inne zawody sankcjonowane przez BISFed oraz Igrzyska
Paraolimpijskie.

3. Rodzaje Rozgrywek
Zasady Ogdlne

Istnieje podziat na siedem kategorii. W kazdej z nich graja sklasyfikowani zawodnicy obu pfci. Kategorie:

3.1 Rozgrywki indywidualne

. Indywidualne BC1
. Indywidualne BC2
. Indywidualne BC3
. Indywidualne BC4

W rozgrywkach indywidualnych, mecz sktada sie z czterech (4) Rund. Kazdy Zawodnik rozpoczyna dwie Rundy z
zachowaniem kolejnosci rzutow Jackiem w poszczegélnych Rundach. Kazdy Zawodnik ma sze$¢ (6) kolorowych
bil. Strona rzucajaca czerwonymi bilami zajmuje Pole Rzutu nr 3, natomiast Strona rzucajaca niebieskimi bilami
zajmuje Pole Rzutu nr 4. Do Call Roomu kazdy Zawodnik moze wnies¢ 6 czerwonych bil, 6 niebieskich bil i 1
Jacka.

3.2 Rozgrywki i w Parach
. Pary BC3 — dla Zawodnikéw sklasyfikowanych jako BC3
. Pary BC4 — dla Zawodnikéw sklasyfikowanych jako BC4

Pary BC3

Zawodnicy muszg posiadac klase BC3. Para BC3 moze mie¢ jednego Zawodnika Rezerwowego. Wyjatki sg do
rozwazenia przez BISFed, ktorej decyzja jest ostateczna. W meczu w Parach BC3 na Boisku przez caty czas musi
gra¢ co najmniej jeden Zawodnik z CP. Kazdemu Zawodnikowi towarzyszy Sportowy Asystent, ktéry musi
przestrzegac Przepisdw dla Asystentow Sportowych (p. 3.6).
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Pary BC4

Zawodnicy muszg posiadac klase BC4. Para BC4 moze mie¢ jednego Zawodnika Rezerwowego. Wyjatki sg do
rozwazenia przez BISFed, ktdérej decyzja jest ostateczna. zawodnikowi grajgcemu nogg moze asystowac
Sportowy Asystent, ktdry musi przestrzegaé Przepisow dla Sportowych Asystentow (p. 3.6).

W parach BC3 i BC4 mecz sktada sie z czterech (4) Rund. Kazdy Zawodnik rozpoczyna jedng Runde z
zachowaniem kolejnosci wyrzucania Jacka w porzadku numerycznym (z Pola Rzutu nr 2 do pola nr 5). Kazdy
Zawodnik ma trzy kolorowe bile. Strona rzucajgca czerwonymi bilami zajmuje Pola Rzutu 2 i 4, natomiast
Strona rzucajaca niebieskimi bilami zajmuje Pola Rzutu 3 i 5.

3.2.1 Do Call Roomu kazdy Zawodnik z Pary (takze Rezerwowy) moze wzigé ze sobg 3 czerwone bile,
3 niebieskie bile i 1 Jacka na Pare.

3.2.2 Bile uzywane przez Zawodnika Rezerwowego s umieszczone w wyznaczonym miejscu obok
Timekeepera. (Sedziego stolikowego)

3.3 Druzyna

Zawodnicy muszg posiadac klase BC1 lub BC2. Druzyna musi sktada¢ sie z 3 Zawodnikéw, w tym min. jednego
Zawodnika BC1. Na Boisku musi przez caty czas grac¢ przynajmniej 1 Zawodnik BC1. Kazda Druzyna ma jednego
Sportowego Asystenta, ktory musi przestrzegac Przepisow dla Asystentow Sportowych (p.3.6). Druzyna moze
mie¢ do dwoch rezerwowych. Jezeli druzyna ma dwéch rezerwowych, musi mie¢ co najmniej dwdch
Zawodnikéw BC1.

W Druzynach mecz sktada sie z szesciu (6) Rund. Kazdy Zawodnik rozpoczyna jedng Runde z zachowaniem
kolejnosci wyrzucania Jacka w porzadku numerycznym z Pola Rzutu nrl do pola nr 6. Kazdy Zawodnik ma dwie
kolorowe bile. Strona rzucajgca czerwonymi bilami zajmuje pola rzutu 1, 3 i 5, natomiast Strona rzucajaca
niebieskimi bilami zajmuje Pola Rzutu 2, 4 i 6.

3.3.1 Do Call Roomu kazdy Zawodnik z Druzyny (takze rezerwowi) moze wzigc¢ ze sobg 2 czerwone bile,
2 niebieskie bile i 1 Jacka na Druzyne.

3.3.2 Bile uzywane przez Zawodnikdéw rezerwowych sg umieszczone w wyznaczonym miejscu obok
Timekeepera.

3.4 Pomiedzy Rundami w rozgrywkach Druzyn oraz Par

Nie ma czasu (Time Out) miedzy Rundami.

Sedzia dopuszcza maksymalnie jedng (1) minute przerwy pomiedzy Rundami. Jedna minuta rozpoczyna sie od
momentu, kiedy Sedzia podnosi Jacka z podtogi i ogtasza: ,, Jedna Minuta”. Trenerzy mogg zebrac bile swojej
Strony i podejs¢ oraz rozmawia¢ z Zawodnikami na Boisku podczas tego czasu. Trenerzy mogg poprosic¢
Sportowych Asystentéw, Sedziego i liniowego o pomoc w pozbieraniu bil. Po uptywie 50 sekund Sedzia
ogtasza: ,, 10 sekund”. Po uptywie jednej minuty Sedzia ogtasza: ,,Czas”. Kiedy Sedzia poda Jacka Zawodnikowi,
ktdry bedzie rzucat, wszystkie czynnosci Strony przeciwnej muszg zostac zatrzymane. Nastepnie Sedzia ogtasza:
,Jack” (na Boisko). Jezeli Strona przeciwna nie jest jeszcze gotowa, musi zaczeka¢ do momentu w ktdrym
Sedzia wskaze tej Stronie sygnat do rzutu (wtedy moze dokoriczy¢ przygotowania). Kiedy Sedzia ogtasza: , Czas”
Zawodnicy muszg znajdowad sie w swoich Polach Rzutu a Trenerzy w przeznaczonym dla nich obszarze. W
przeciwnym wypadku otrzymujg Zéttg Karte za opdznianie meczu.(15.8.1)

3.5 Odpowiedzialnos¢ Kapitana
3.5.1. W Rozgrywkach Druzynowych i w Parach w kazdym meczu kazdej Stronie przewodzi Kapitan. Musi go

identyfikowac Litera ,,C” widoczna dla Sedziego. Odpowiedzialny za zapewnienie napisu ,,C” jest Kapitan, Klub
lub kraj. Kapitan jest kierownikiem Druzyny, reprezentuje Strone i jest odpowiedzialny za:
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3.5.2 Reprezentowanie Druzyny/ Pary podczas rzutu monetg i dokonanie wyboru koloru bil (czerwony lub
niebieski),

3.5.3 Decydowanie ktéry z Zawodnikéw ma wykonaé poszczegdlne rzuty, wigcznie z Rzutami Karnymi.

3.5.4 Zwracanie sie do Sedziego o Czas Techniczny, Czas Medyczny lub zmiane Zawodnika. Moze o to zwrécic¢
sie takze Trener.

3.5.5 Potwierdzenie decyzji Sedziego podczas podliczania punktow,
3.5.6 Konsultacje z Sedzig w przypadku Przerwanej Rundy lub w razie watpliwosci.

3.5.7 Podpisanie protokotu lub wyznaczenie kogos$ do podpisania. Osoba podpisujgca musi podpisac sie swoim
imieniem i nazwiskiem.

3.5.8 Ztozenie protestu — moze to zrobic takze Trener lub Kierownik Druzyny.
3.6 Przepisy dla Asystentéw Sportowych

Zawodnicy BC1, BC3 i BC4 grajacy nogg moga posiada¢ Sportowego Asystenta — (SA). Sportowy Asystent
Zawodnikéw BC1 i BC4 kopigcych nogg powinien by¢ ustawiony za Polem Rzutu swojego Zawodnika ale moze
wejs¢ w Pole Rzutu na jego polecenie. Sportowy Asystent BC3 musi byé ustawiony wewnatrz Pola Rzutu
Zawodnika i nie moze patrze¢ na Pole Gry podczas Rundy. Sportowy Asystent wykonuje zadania takie jak:

e regulowanie lub stabilizowanie wdzka— na prosbe Zawodnika

e regulowanie pozycji Zawodnika - na prosbe Zawodnika

e rolowanie i/lub podawanie bil Zawodnikowi - na prosbe Zawodnika
e ustawianie rampy (dla BC3) - na prosbe Zawodnika

e wykonywanie rutynowych czynnosci przed lub po rzucie

e zbieranie bil po kazdej Rundzie po zezwoleniu Sedziego

Sportowy Asystent nie moze miec bezposredniego kontaktu fizycznego z Zawodnikiem podczas wykonywania
rzutu, nie moze pomagac Zawodnikowi poprzez popchniecie lub regulowanie wdézka, czy pointera. Sportowy
Asystent BC 3 nie moze patrze¢, spogladac na Pole Gry podczas trwania Rundy.

3.7 Trener

Przed kazdym meczem w Call Roomie i w Strefie Rozgrzewki moze przebywaé jeden Trener na Strone (p.7.2,
8.2)

W rozgrywkach indywidualnych Trener nie moze wejs¢ na Pole Gry.Trener moze wejs¢ na Pole Gry ze swoj3
wtasng Druzyng lub Parg tylko w Rozgrywkach Druzynowych i w Parach

4. Kontrola bil i sprzetu

Na kazdych wazinych zawodach BISFed caty sprzet niezbedny do przeprowadzenia zawodow musi byé
dostarczony przez organizatora zawoddw i zaaprobowany przez Delegata Technicznego BISFed.

Kontrola sprzetu i bil musi odby¢ sie przed rozpoczeciem zawoddw. Sedzia Gtéwny i/lub osoby przez niego
wyznaczone  przeprowadzajg kontrole bil i ramp w czasie okreslonym przez Delegata Technicznego.
Powinno sie to odby¢ 48 godzin przed rozpoczeciem zawoddw. Bile ktdre nie spetnig kryteriow bedg
wykluczone i zatrzymane przez organizatora do konca zawoddéw. Rekawiczki, szyny lub inne urzadzenia,
ktorych uzywa Zawodnik na boisku muszg by¢ zatwierdzone przez Klasyfikatoréow i muszg zosta¢ poddane
kontroli sprzetu.
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Takze bile, ktére dostarczyt Komitet Organizacyjny Zawoddéw- (HOC)muszg na kazdych zawodach zostaé
poddane kontroli.

4.1 Boisko

Powierzchnia Boiska powinna by¢ ptaska i gtadka jak na przyktad: wypolerowany beton, drewniana podtoga,
naturalna lub syntetyczna wykfadzina. Powierzchnia powinna by¢ czysta. Nie mozna uzywac zadnych srodkéw
zmieniajgcych powierzchnie podtoza (np. réznego rodzaju proszku itp.)

Wymiary Boiska to 12.5m x 6m wraz ze strefg rzutu podzielong na sze$é pdl. Wszystkie pomiary granicznych
linii boiska odnoszg sie do wnetrza odpowiednich linii. Linie dzielgce Pola Rzutu i Krzyz sg mierzone od cienkiej
linii (zrobionej otdwkiem) na tasmie, od ktérej tasma rédwnomiernie rozchodzi sie na obie strony. Linia rzutu i

linia ,V” sg umieszczone wewnatrz obszaru niewaznego dla Jacka (p. zatacznik 3 — Uktad Boiska Bocci).

Wszystkie linie boiska powinny mie¢ szerokosé od 1.9 cm do 7 cm i muszg by¢ dobrze widoczne. Powinna to
by¢ tasma tatwo przylepna

Gruba tasma, 4 - 7 cm jest uzywana do zewnetrznych linii granicznych, linii rzutu, linii ,V”. Cienka tasma, 1,9 —
2,6 cm szerokosci, powinna by¢ uzywana do wewnetrznych linii - linii dzielgcych Pola Rzutu, wyznaczajgcych
Kwadrat Karny i Krzyz. Wewnetrzne wymiary Kwadratu Karnego wynoszg 25 cm x 25 cm. Cienka tasma jest
umieszczona na zewnatrz tego 25 centymetrowego kwadratu.

4.2 Tablica wynikow

Powinna by¢ umieszczona w miejscu, widocznym dla wszystkich Zawodnikéw rozgrywajacych mecz.

4.3 Sprzet do pomiaru czasu

O ile to mozliwe nalezy uzywac elektronicznego pomiaru czasu.

4.4 Niewazne bile (Dead Balls)

Bila bedaca poza granicami boiska musi zosta¢ umieszczona w Pojemniku na Niewazne Bile lub poza linig
graniczng boiska okoto 1 m od Pola Gry, w takim miejscu, aby wszyscy Zawodnicy widzieli ile bil zostato
rozegranych.

4.5 Sygnalizator czerwono/niebieski

Podobny do rakietki uzywanej w tenisie stofowym, wyraznie wskazujgcy, na ktérg ze stron (czerwong czy
niebiesky) przypada kolej rzutu. Sedzia uzywa sygnalizatora i palcow aby pokaza¢ wynik na koniec kazdej
Rundy i na koniec meczu.

4.6 Urzadzenia pomiarowe

Szablony uzywane s3 do pomiaru obwodu bil. Miary, cyrkiel, szczelinomierz, latarka sg uzywane przez Sedziego
do pomiaréw odlegtosci na Boisku.

4.7 Bile do Bocci
Zestaw bil do Bocci sktada sie z 6 bil czerwonych, 6 niebieskich i jednej biatej zwanej Jackiem. Bile uzywane
podczas oficjalnych zawoddéw muszg spetniac kryteria ustalone przez BISFed. (p. 4.7.1, 4.7.2)

Kazdy Zawodnik lub Strona moze uzywac wtasnych kolorowych bil. W indywidualnych rozgrywkach kazdy
Zawodnik moze uzywac swojego Jacka; w rozgrywkach Druzyn i Par, przystuguje jeden Jack na Strone.
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Bile zapewnione przez organizatora mogg by¢ uzyte tylko przez Zawodnikow, ktérzy nie przyniesli swoich bil do
Call Roomu lub przez Zawodnikéw, ktdrych bile nie spetnity kryteriéw podczas kontroli sprzetu (Equipment
check).

4.7.1 Wymagania dotyczace bili:
Waga: 275g+/-12g
Obwdd: 270 mm +/- 8mm

Nie jest wymagane umieszczanie na bilach oznaczenia zaswiadczajgcego, ze bile spetniajg powyzsze kryteria.
Bile muszg byé w okreslonym czerwonym, niebieskim i biatym kolorze. Bile muszg by¢ w dobrym stanie, nie
moggy posiadaé¢ zadnych widocznych nacieé, $ladéw, ktére wskazywatyby, ze zostaty one w jakis sposdb
zmodyfikowane. Niedozwolone jest stosowanie naklejek na bilach. Sedzia Gtéwny i Delegat Techniczny
podejmujg ostateczng decyzje co do tego czy poszczegdlne bile mogg by¢ uzywane.

4.7.2 Sprawdzanie bil
4.7.2.1 Waga kazdej bili jest sprawdzana przy uzyciu wagi z doktadnoscig do 0,01 g.

4.7.2.2 Obwdd bili jest sprawdzany za pomocg sztywnego szablonu o grubosci 7-7,5 mm, ktéry posiada dwa
otwory: jeden o obwodzie 262 mm (“maty” otwér) i drugi o obwodzie 278 mm (,,duzy” otwdr).

Procedura testowa:
4.7.2.2.1 Kazda bile umieszcza sie delikatnie na szczycie matego otworu i sprawdza czy nie przejdzie przez ten
otwor pod wptywem wtasnego ciezaru. (Bila nie moze przejsé)

4.7.2.2.2 Kazda bile umieszcza sie delikatnie na szczycie duzego otworu i sprawdza czy przejdzie przez ten
otwor pod wptywem wtasnego ciezaru. (Bila musi przejsé)

4.7.2.2.3 Kazda bila bedzie testowana przy uzyciu standardowego Testu Toczenia Bil BISFed, w celu
sprawdzenia toczenia sie pod wptywem grawitacji. Sprawdzian polega na wypuszczeniu bili po aluminiowej
rampie o dtugosci 290 mm ustawionej horyzontalnie pod katem 25 stopni. Testowana bila musi przetoczy¢ sie
po aluminiowej ptycie wylotowe] o szerokosci 100 mm na odcinku o dtugosci co najmniej 175 mm. Test uznaje
sie za zaliczony jesli bila przetoczy sie doktadnie wzdtuz ptyty wylotowej i spadnie z jej krawedzi koncowej.
kazda bila moze by¢ testowana maksymalnie 3 razy i bedzie uznana za niewazng jesli nie spadnie z ptyty przy
jednej z trzech prdb. Bila, ktdra spadnie z bocznej krawedzi ptyty wylotowej nie spetnia kryteriow.

4.7.2.3 Sedzia Gtéwny moze przeprowadzi¢ dodatkowe wyrywkowe testy wedtug zasad 4.7.2.1 -4.7.2.23 w
Call Roomie przed kazdym meczem.

4.7.2.4 Kazda bila, ktéra nie spetnia wymogdéw wedtug zasady 4.7.2.1- 4.7.2.3 zostaje wycofana z zawoddw i
zatrzymana przez Sedziego Gtéwnego do czasu ich zakonczenia; taka bila nie moze by¢ uzywana podczas
zawodow.

5. Sprzet wspomagajacy

Urzadzenia wspomagajace takie jak rampy i pointery uzywane przez Zawodnikdw klasy BC3 muszg by¢
zatwierdzone podczas kontroli sprzetu ma kazdych zawodach. Rekawiczki i/lub szyny uzywane przez
jakiegokolwiek ze sportowcdéw muszg zostaé zatwierdzone podczas klasyfikacji i muszg zostaé przyniesione na
kontrole sprzetu. (Equipment Check)

5.1 Rampa potozona na boku musi miesci¢ sie w obszarze o wymiarach 2,5 m x 1 m. Rampa, zawierajaca
jakiekolwiek dodatkowe czesci, przedtuzenia i podstawy, podczas mierzenia musi by¢ rozciggnieta do swojej

maksymalnej dtugosci.
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5.2 Rampa nie moze posiadac¢ zadnego mechanicznego urzadzenia, ktére mogtyby przyspieszy¢ lub spowolnic¢
ruch bili lub wptyng¢ na kierunkowe ustawienie rynny (np. lasery, poziomice, hamulce, urzadzenia
namierzajace, wizjery itp.). Takie mechaniczne urzadzenia sg niedozwolone w Call Roomie ani na Polu Gry.
Umieszczanie innych urzadzen polepszajacych obserwacje na rynnie jest niedozwolone. W momencie
wypuszczania przez Zawodnika bili, nic nie moze zaktécic jej ruchu.

5.3 Podczas wypuszczania bili, rampa nie moze przekracza¢ w powietrzu linii rzutu.

5.4 Nie ma ograniczen dotyczacych dtugosci pointera trzymanego w ustach, w rece badz przymocowanego do
gtowy.

5.5 Na poczatku kazdej Rundy, po sygnale Sedziego do rzutu Jackiem. Rampa Zawodnika rzucajgcego musi by¢
wyraznie przesunieta co najmniej 20 cm w lewg i 20 cm w prawg strone (p.15.5.2). Rampa musi rowniez zostac
poruszona przed kazdym Rzutem Karnym.

Zawodnik musi zmieni¢ takze pozycje rampy (j.w) podczas gdy on lub jego kolega z Druzyny powréci z Pola Gry.
(p 15.7.10). Nie jest wymagana zmiana pozycji rampy pomiedzy innymi rzutami.

5.6 Zawodnik moze uzy¢ wiecej niz jednej rampy i/lub pointera podczas meczu. Caty sprzet wspomagajgcy
musi pozostawaé¢ w Polu Rzutu Zawodnika podczas catej Rundy. Jezeli Zawodnik chce uzy¢ jakiejs rzeczy
(butelek, nakrycia, znaczkdéw, flag ...) lub innego sprzetu (pointera, rampy lub jej przedtuzenia) podczas Rundy,
wszystkie te rzeczy muszg znajdowac sie wewngtrz Pola Rzutu Zawodnika od poczatku Rundy. Jezeli rzecz ta
zostanie zabrana z Pola Rzutu Zawodnika podczas Rundy, Sedzia postepuje wedtug przepisu 15.5.1.,

15.5.5

5.7 Jesli rampa ulegnie uszkodzeniu podczas meczu, wéwczas czas zostaje zatrzymany a Zawodnikowi
przystuguje 10 minut Czasu Technicznego na jej naprawe. W Rozgrywkach Parami, Zawodnicy mogg uzywac tej
samej rampy lub /i rampy Zawodnika Rezerwowego. Rampa moze zosta¢ wymieniona tylko pomiedzy
Rundami. (musi by¢ o tym powiadomiony Sedzia Gtéwny.)

5.8 Zawodnicy, ktérzy wymagajg uzywania rekawiczek i/lub szyn muszg posiada¢ dokument uzyskany podczas
Klasyfikacji, zezwalajacy na uzywanie tych przedmiotow.

6. Wozki

6.1 Wozki uzywane na zawodach powinny by¢ na tyle standardowe jak to mozliwe. Skutery elektryczne mogg
by¢ takze uzywane. Nie ma ograniczen dotyczgcych wysokosci siedziska dla Zawodnikéw BC3, pod warunkiem,
ze Zawodnik pozostaje w pozycji siedzgcej. Dla wszystkich pozostatych Zawodnikéw maksymalna wysokos¢
siedziska wynosi 66 cm od ziemi do najnizszego punktu gdzie posladki Zawodnika stykajg sie z poduszka
siedziska.

6.2 Jezeli wozek zepsuje sie w trakcie meczu, czas musi zosta¢ zatrzymany i Zawodnikowi przystuguje 10 min
Czasu Technicznego na naprawe. Jezeli wézek nie moze zosta¢ naprawiony, Zawodnik musi kontynuowac gre.
Jezeli jest to niemozliwe, przegrywa mecz walkowerem. (p.11.8)

6.3 W razie watpliwosci ostateczng decyzje podejmuje Sedzia Gtéwny w porozumieniu z Delegatem
Technicznym. Ich decyzja jest ostateczna.

7. Rozgrzewka

7.1 Przed rozpoczeciem kazdego meczu Zawodniczy mogg rozgrzewac sie na wyznaczonej Strefie Rozgrzewki,
uzywanej wytacznie przez Zawodnikow ktérzy, wedtug programu rozgrywek sporzgdzonym przez Komitet
Organizacyjny zawodow (HOC) bedga grali nastepne mecze. Zawodnicy, trenerzy i Sportowi Asystenci mogg
wejsé na wyznaczone Boisko i rozpoczg ¢ rozgrzewke tylko w wyznaczonym dla nich czasie.
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7.2 Maksymalna liczba oséb moggaca towarzyszy¢ Zawodnikom w Strefie Rozgrzewki:
e BC1 1 Trener, 1 Sportowy Asystent
¢ BC2 1 Trener, 1 Sportowy Asystent
e BC3 1 Trener, 1 Sportowy Asystent
e BC4 1 Trener, 1 Asystent Sportowy
e Pary BC3 1 Trener, 1 Sportowy Asystent na Zawodnika
e Pary BC4 1 Trener, 1 Sportowy Asystent
e Druzyna (BC1/2) 1 Trener, 1 Sportowy Asystent

7.3 Jezeli to konieczne, jeden ttumacz i jeden fizjoterapeuta/masazysta na kraj mogg wejs¢ do Strefy
Rozgrzewki. Osoby te nie mogg asystowaé w treningu.

8 Call Room

8.1 Na zewnatrz Call Roomu przy wejsciu- w wyraznie widocznym miejscu zostaje umieszczony Zegar z
Oficjalnym Czasem.

8.2 Maksymalna liczba oséb moggca towarzyszy¢ Zawodnikom w Call Room:

e BC1: Trener, 1 Sportowy Asystent

e BC2: 1 Trener

¢ BC3: 1 Trener, 1 Sportowy Asystent

e BC4: 1 Trener (1 Sportowy Asystent jezeli Zawodnik jest Footplayerem)

e Pary BC3: 1 Trener, 1 Sportowy Asystent na Zawodnika

e Pary BC4: 1 Trener (1 Sportowy Asystent jezeli Zawodnik jest Footplayerem)
e Druzyna (BC1/2): 1 Trener, 1 Sportowy Asystent

8.3 Przed wejsciem do Call Room kazdy Zawodnik i Sportowy Asystent muszg pokaza¢ swoéj numer
startowy i identyfikator akredytacyjny. Trenerzy musza pokazaé swéj identyfikator akredytacyjny

Numer Zawodnika musi by¢ umieszczony z przodu: na klatce piersiowej lub na nodze.

Wszyscy Sportowi asystenci muszg mie¢ wtasciwy numer (Zawodnika) na plecach. Zaniedbanie tego
skutkuje zakazem wstepu do Call Roomu.

8.4 Rejestracja dokonywana jest w biurze Call Roomu, ktére miesci sie przy wejsciu. Strona ktdra nie jest
obecna w Call Roomie w wyznaczonym czasie, przegrywa mecz walkowerem.

8.4.1 W Rozgrywkach Indywidualnych wszyscy Zawodnicy muszg by¢ zarejestrowani miedzy trzydziesci
(30) a pietnascie (15) minut przed wyznaczonym czasem rozpoczecia konkretnego meczu.

8.4.2 W Rozgrywkach w Parach i Druzynach wszyscy Zawodnicy muszg by¢ zarejestrowani pomiedzy
czterdziesci pie¢ (45) a dwadziescia (20) min przed wyznaczonym czasem rozpoczecia konkretnego
meczu.

8.4.3 Kazda Strona (Zawodnicy Indywidualni, Pary, Druzyny, wraz z Trenerem i Sportowym Asystentem
w sktadzie) musi zarejestrowaé sie razem przy wejsciu do Call Roomu (w tym samym czasie) z catym
swoim sprzetem sportowym i bilami. Kazda Strona powinna wzigé do Call Roomu tylko te rzeczy, ktére
sg niezbedne do rozegrania meczu..

8.5 Po zarejestrowaniu sie w Call Roomie, Zawodnicy, Trenerzy i Sportowi Asystenci nie mogg opuszcza¢ Call
Roomu. Jesli to zrobig, nie uzyskajg pozwolenia na powtdrne wejscie i nie wezma udziatu w meczu. (p.8.13 jest
wyjatkiem). Inne przypadki bedg rozpatrzone przez Sedziego Gtéwnego/lub Delegata Technicznego.

8.6 Natychmiast po zarejestrowaniu, Wszystkie Strony muszg udac sie do specjalnie wyznaczonego miejsca w
Call Roomie (ponumerowanego zgodnie z numerem boiska na ktérym rozegrany zostanie mecz). Jezeli
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Zawodnik musi zagra¢ jeden mecz po drugim, Trener lub Kierownik Druzyny moze za pozwoleniem Delegata
Technicznego, zarejestrowa¢ Zawodnika do kolejnej gry. Dotyczy to takie fazy meczéw rozgrywanych
systemem pucharowym kiedy Zawodnik (ktéry awansowat do kolejnego etapu) nie ma wystarczajgco duzo
czasu aby zdazy¢ do Call Roomu w okreslonym przez HOC terminie.

8.7 O okreslonej godzinie, wejscie do Call Roomu zostaje zamkniete i juz zadna osoba nie moze wejs¢ i ani
sprzet sportowy, ani bile nie mogg by¢ wniesione do Call Roomu i nie mogg zosta¢ uzyte w meczu (Wyijatki
mogg by¢ rozpatrywane przez Sedziego Gtéwnego i/lub Delegata Technicznego).

8.8 Sedziowie wchodzg do Call Roomu aby przygotowad sie do meczu jako ostatni, kiedy drzwi sg zamykane.
8.9 Sedzia moze poprosi¢ Zawodnikéw o pokazanie swoich numerdéw i identyfikatoréw akredytacyjnych.

8.10 W Call Roomie przeprowadzana jest Kontrola Sprzetu Sportowego, testowanie bil, sprawdzenie
zatwierdzonych pieczatek na rampach i losowanie - rzut moneta. Kazdy, sprzet, ktéry nie spetni wymogoéw, nie
moze byc¢ uzyty na Boisku, chyba ze Strona natychmiast moze poprawié go tak, aby spetniat wymogi.

8.11 Rzut monetg - Sedzia rzuca monetg, a wygrywajgca Strona wybiera kolor bil, ktérymi bedzie grata
czerwony lub niebieski. Dozwolone jest sprawdzanie bil Strony przeciwnej, przed lub po rzucie moneta.

8.12 Bile Organizatora zawoddw mogg by¢ uzywane tylko przez Zawodnikdéw, ktdrzy nie dostarczyli swoich bil
do Call Roomu, lub ktérych bile nie spetniaty kryteridow, podczas kontroli wyrywkowej.

8.13 Jezeli nastgpito opdznienie w planie minutowym, podczas gdy trwajg juz procedury Call Roomu, Sedzia
Gtéwny lub Delegat Techniczny moga wyrazi¢c zgode na skorzystanie z toalety zgodnie z ponizszymi
wytycznymi:
e Strona przeciwna danego meczu musi zosta¢ poinformowana
e Zawodnikowi musi towarzyszy¢ Cztonek jego zespotu.
e Zawodnik musi powrdci¢ do Call Roomu, zanim grupa zacznie wychodzié¢ na Pole Gry; Jezeli
Zawodnik nie wréci pozostawiajac strone z niewystarczajgca liczbg Zawodnikéw, wéwczas Strona
przegrywa mecz walkowerem.

8.14 Przepis 8.4 nie obowigzuje jezeli opdznienie jest spowodowane przez Organizatorow. Jesli z jakiego$
powodu mecze zostang opodzinione to HOC (Organizator) powiadamia pisemnie kierownikow wszystkich
druzyn, najszybciej jak to mozliwe i wprowadza poprawiony plan rozgrywek.

8.15 Ttumacze mogg wejs¢ do Call Roomu tylko wtedy, gdy zostang o to poproszeni przez Sedziego. Przed
rozpoczeciem kazdego meczu ttumacz musi byé obecny w wyznaczonym miejscu na zewnatrz Call Roomu - w
gotowosci do wejscia w razie potrzeby.

9 Kontrola wyrywkowa (Random check)

9.1 Sprzet moze zostaé poddany wyrywkowej kontroli w dowolnym czasie, wedtug uznania Sedzia Gtéwny.

9.2 Bile, ktdre nie spetniajg kryteriow 4.7.1, 4.7.2 zostajg skonfiskowane az do zakonczenia zawoddw. Sedzia
zapisuje liczbe wycofanych bil w protokole. Zawodnicy w tym czasie mogg zastgpic je bilami przygotowanymi
przez Organizatora zawoddw. Po zakonczeniu meczu, bile te zostajg zwrdécone Sedziemu. Jesli Zawodnik
przyniesie do Call Roomu za duzo bil, to dodatkowe bile zostang skonfiskowane do zakonczenia zawodéw.

9.3 W przypadku gdy jedna lub wiecej bil nie zaliczy kontroli wyrywkowej (ma bile wycofang), Zawodnik

otrzymuje Z6ttg Kartke i ostrzezenie zgodnie z przepisem 15.8.3. Jezeli jeden Zawodnik ma wiecej niz jedna bil
wycofanych podczas tej samej kontroli wyrywkowej, otrzymuje tylko jedng Zéttg Kartke.
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9.4 Jezeli bile lub sprzet Zawodnika (rampa, rekawiczki, szyny i inny sprzet wspomagajacy) nie spetni kryteriéw
podczas drugiej kontroli wyrywkowej, Zawodnik zostaje zdyskwalifikowany zgodnie z przepisami 15.9.2 i 15.9.4

9.5 Kiedy bila /e zostajg wycofane, Zawodnik ten, jezeli jest to mozliwe, moze poprosi¢ Organizatora o
preferowany przez siebie rodzaj bil (twarde, Srednie czy miekkie) - Otrzymuje adekwatng liczbe bil danego
rodzaju ale nie moze dokonywa¢ wyboru pojedynczych bil z zestawu..

9.6 Zawodnicy i Trenerzy mogg obserwowaé kontrole wyrywkowa. Jedli jakis sprzet nie spetni kryteriow
kontroli, Sedzia musi wezwac Sedziego Gtdwnego by powtdrzy¢ kontrole. Kontrole wyrywkowe mogg by¢
przeprowadzane w Call Roomie i/lub na Boisku podczas meczu.

9.7 W Rozgrywkach Druzynowych i Parach konieczne jest zidentyfikowanie w Call Roomie sprzetu i bil kazdego
Zawodnika, aby w sytuacji gdy nastepnie jakis sprzet nie ,, przejdzie , kontroli wyrywkowej mozna byto ten fakt
odnies$¢ do wtasciwego Zawodnika.

10 Gra

Przygotowania do meczu rozpoczynajg sie w Call Roomie.

10.1 Rozgrzewka na Boisku

Kiedy Zawodnicy pojawig sie na Boisku, ustawiajg sie w wyznaczonych Polach Rzutu. Sedzia sygnalizuje
rozpoczecie 2 minutowej Rozgrzewki, podczas ktorej Strony mogg wyrzuci¢ do siedmiu (7) bil w tym Jacka.

Zawodnicy Rezerwowi nie mogg w ogole wyrzucaé swoich bil.

Rozgrzewka uwazana jest za zakoriczona, kiedy obydwie Strony wyrzucg wszystkie 7 bil lub po uptynieciu 2
minut — w zaleznosci od tego co wystapi wczesnie;j.

10.2 Rzut Jackiem

Podczas wyrzucania jakiejkolwiek bili (Jack, czerwona czy niebieska), caty sprzet i ubrania, Zawodnika musza
znajdowac sie wewnatrz jego Pola Rzutu. Dla Zawodnikéw BC3 dotyczy to réwniez Sportowych Asystentéw.

10.2.1 Pierwszg runde zawsze rozpoczyna Strona grajgca czerwonymi bilami.

10.2.2 Zawodnik moze wyrzucic¢ Jacka tylko wtedy gdy Sedzia pokaze jego Stronie sygnat do wykonania rzutu.
10.2.3 Jack musi znalez¢ sie w obszarze waznym dla Jacka.

10.3 Niewazny Jack

10.3.1 Jack jest uznany za bile niewazna, jesli:

. zatrzyma sie w strefie niewaznej dla Jacka

o zostanie wyrzucony poza granice Boiska,

. Zawodnik wyrzucajgc Jacka ztamie przepisy — otrzyma wtasciwg kare za przewinienie (p 15.1-
15.9).

10.3.2 Jesli Jack uznany zostanie za bile niewazng, prawo do rzutu Jackiem otrzymuje Zawodnik, ktory
powinien rzuca¢ w nastepnej Rundzie. Jesli Jack rzucony w ostatniej Rundzie zostanie uznany za bile niewazng,
prawo do rzutu otrzymuje Zawodnik, ktéry znajduje sie w Polu Rzutu, z ktérego rozpoczynata sie pierwsza
Runda. Rzuty Jackiem wykonywane sg na zmiane tak dtugo, az Jack jednej ze Stron zostanie prawidtowo
wyrzucony: na obszar Boiska - wazny dla Jacka.
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10.3.3 Kiedy Jack zostat uznany za bile niewaing, w kolejnej Rundzie nie bierze sie pod uwage tego btedu.
Rozpoczyna te Runde Zawodnik, ktéry powinien jg rozpoczynad tak jakby zaden btagd w wyrzucaniu Jacka sie
nie wydarzyt.

10.4 Rzut pierwszg bilg na Boisko
10.4.1 Zawodnik, ktéry wyrzucat Jacka, wyrzuca rowniez pierwsza bile kolorowa. (p. 15.7.9)

10.4.2 Jesli bila zostanie wyrzucona poza granice boiska lub zostanie usunieta wskutek ztamania regut gry,
Strona kontynuuje rzuty do momentu, az bila wylgduje w Polu Gry na Boisku, lub wszystkie bile zostang
wyrzucone. W rozgrywkach Druzynowych i w Parach kazdy Zawodnik Strony, ktéra ma prawo do rzutu moze
wyrzuci¢ drugg bile na Pole Gry.

10.5 Rzut pierwsza bilg Strony przeciwnej
10.5.1 Nastepnie Strona przeciwna wykonuje rzut.

10.5.2 Jesli bila zostanie wyrzucona poza granice Pola Gry lub zostanie usunieta wskutek ztamania regut gry,
Strona kontynuuje rzuty do momentu az bila wylgduje w Polu Gry lub wszystkie bile zostang wyrzucone. W
rozgrywkach Druzynowych i w Parach kazdy Zawodnik strony, ktéra ma prawo do rzutu moze wyrzucié¢ drugg
bile na Pole Gry.

10.6 Rzuty pozostatymi bilami

10.6.1 Strong, ktdra bedzie rzucaé nastepna, jest ta, ktorej bila znajduje sie w wiekszej odlegtosci od Jacka,
chyba Ze ta Strona wyrzucita juz wszystkie swoje bile. Wéweczas rzucac bedzie Strona przeciwna. Ta procedura
jest kontynuowana, az wszystkie bile zostang wyrzucone przez obie Strony.

10.6.2 Jezeli ktérys z Zawodnikéw zdecyduje sie nie wyrzuca¢ pozostatych bil, to moze poinformowac
Sedziego, ze nie chce wyrzucaé wiecej bil podczas tej Rundy. Pozostata bila/e uznane zostajg za bile niewazne.
W protokole Bile te zostang zapisane jako: bile niewyrzucone: ,Balls Not Thrown (BNT) ,,

10.7 Zakonczenie Rundy

10.7.1 Gdy wszystkie bile obu stron zostang wyrzucone i nie ma zadnych Rzutow Karnych Sedzia stownie
ogtasza wynik a nastepnie: ,, Koniec Rundy” (p.11) (w tym czasie Sportowi Asystenci BC3 mogg odwrdcié sie w
strone Pola Gry).

10.7.2 Jezeli przyznane zostaty Rzuty Karne, to po potwierdzeniu kornicowego wyniku przez Zawodnikéw lub
Kapitanow, Pole Gry zostaje sprzatniete przez Sedziego (Sedzia liniowy moze pomagad). Strona, ktérej
przyznano Rzuty Karne wybiera jakgkolwiek kolorowa bile, ktéra bedzie rzucana do ,Kwadratu Karnego” na
Krzyzu. Sedzia ustnie ogfasza podliczony wynik (p.11) a nastepnie ,Koniec Rundy ”. (W tym czasie, Sportowi
Asystenci BC3 mogg odwrdcic sie twarzg do Pola Gry). Catkowity koricowy wynik Rundy zostaje odnotowany w
protokole.

10.7.3 W ostatniej Rudzie meczu, jesli nie zostaty wyrzucone wszystkie bile ale zwyciezca jest oczywisty, to nie
przyznaje sie Rzutéw Karnych za to, ze Sportowy Asystent lub Trener bedg wiwatowac. Dotyczy to réwniez

Rzutéw Karnych.

10.7.4 Sportowi Asystenci i Trenerzy moga wejs¢ na Pole Gry tylko po zezwoleniu Sedziego. (p. 15.8.8)
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10.8 Przygotowanie do kolejnej Rundy

Sportowi Asystenci, Trenerzy (Druzyn i Par) i/lub inni reprezentanci zbierajg bile na rozpoczecie nastepnej
Rundy. Sedzia dopuszcza maksymalnie jedng minute pomiedzy Rundami. ,Jedna Minuta” rozpoczyna sie kiedy
Sedzia podnosi Jacka z podtogi i ogtasza: ,Jedna Minuta”. Po uptywie 50 sekund Sedzia ogtasza:, 10 sekund”.
Po uptywie minuty Sedzia ogtasza: , Czas!”. Sedzia podaje Jacka Zawodnikowi, ktéry bedzie wykonywat rzut i
wtedy wszystkie czynnosci Strony przeciwnej muszg zostac zatrzymane. Nastepnie Sedzia ogtasza: ,Jack” (tzn.
Jack na Boisko). Jesli w tym momencie Strona przeciwna nie jest jeszcze gotowa, to musi czekaé, dopoki Sedzia
pokaze jej kolej do rzutu. Dopiero wtedy moze zakonczy¢ swoje przygotowania.

10.9 Wykonywanie rzutéw

10.9.1 W momencie wypuszczania bili, co najmniej jeden posladek Zawodnika musi pozostawa¢ w kontakcie z
siedzeniem wédzka/skutera. Zawodnicy grajgcy w pozycji na brzuchu, muszg mie¢ swoj brzuch w kontakcie z
siedziskiem z ktérego rzucajg. (p. 15.5.4). Zawodnicy ci muszg podczas Klasyfikacji otrzymaé zgode na taka
metode gry.

10.9.2 Jesli bila zostanie wyrzucona i odbije sie od rzucajgcego Zawodnika, od innego Zawodnika, lub jego
sprzetu, to pozostaje w grze.

10.9.3 Bila po wyrzuceniu, wykopnieciu lub opuszczeniu rampy moze wytoczy¢ sie z Pola Rzutu Zawodnika (w
powietrzu lub po podtodze) i poprzez Pole Rzutu Strony przeciwnej, zanim przekroczy linie rzutu i znajdzie sie
na Polu Gry.

10.9.4 Jesli bila w grze potoczy sie samoistnie bez dotykania czegokolwiek - pozostaje na boisku w tej pozycji,
w ktdrej sie zatrzyma.

10.10 Bile poza granicami boiska

10.10.1 Kazda bila, zostaje uznana za bile autows, jezeli dotknie lub przekroczy zewnetrzng linie Pola Gry.
Jezeli bila dotyka linii i rbwnoczesnie podpiera inng bile, wtedy bila bedaca na linii zostaje delikatnie usunieta
na zewnatrz, prostopadle do linii granicznej: jednym ruchem z zachowaniem kontaktu bili z podtoga. Jezeli bila,
ktora byta podparta spadnie i dotknie linii, takze bedzie uznana za bile autowa. Kazda z tych bil bedzie
traktowana zgodnie z przepisami 10.11.4 lub 10.12.

10.10.2 Bila, ktéra dotknie lub przekroczy zewnetrzng linie Pola Gry, a nastepnie powtdérnie sie na nie wtoczy,
zostaje uznana za bile autowa.

10.10.3 Bila, ktéra nie trafita na Pole Gry, z wyjatkiem przypadku opisanego w poz. 10.14 jest uznana za bile
autowas.

10.10.4 Kazda kolorowa bila, ktéra zostanie wyrzucona lub wykopnieta poza granice Pola Gry jest uznana za
niewazng (Dead Ball) i zostaje umieszczona we wtasciwym obszarze. Sedzia jest jedyng osobg, ktéra podejmuje
ostateczng decyzje w tej kwestii.

10.11 Jack wyrzucony poza granice boiska

10.11.1 Jesli podczas meczu Jack zostaje wyrzucony poza Pole Gry lub w pole niewazne dla Jacka, zostaje
umieszczony na Krzyzu.

10.11.2 Jezeli to nie jest mozliwe, bo inna bila znajduje sie juz w centrum “Krzyza”, nalezy umiesci¢ Jacka

mozliwie jak najblizej tego miejsca, w przedniej czesci “Krzyza” miedzy jego ramionami (za przednig czesc
“Krzyza” uznaje sie jego cze$¢ od strony linii rzutu).
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10.11.3 Kiedy Jack zostaje umieszczony na “Krzyzu”, reguta opisana w p. 10.6.1. decyduje, ktdra Strona ma
prawo do rzutu.

10.11.4 Jesli nie ma bil kolorowych na Polu Gry, po tym kiedy Jack zostat umieszczony na “Krzyzu”, Strona ktéra
wybita Jacka poza Pole Gry, kontynuuje gre.

10.12 Bile w réwnej odlegtosci od Jacka

Jesli dwie lub wiecej punktujgcych bil w réznym kolorze znajdujg sie w takiej samej odlegtosci od Jacka (nawet
jezeli punktacja wynosi wiecej niz 1:1 dla jednej ze Stron), wéwczas ta Strona, ktéra rzucata ostatnia ma prawo
do kolejnego rzutu. Strony bedg rzucac na zmiane, az do momentu, gdy bila jednej ze Stron zmieni ten uktad,
lub jedna ze Stron wyrzuci wszystkie swoje bile. Dalej gra toczy sie normalnym trybem. Jesli nowo wyrzucona
bila zaburzyta w/w relacje bil réwnej odlegtosci, lecz pozostaje w innej ale ciggle rownej odlegtosci od Jacka jak
bila przeciwnika, to ta Strona musi rzucaé ponownie.

10.13 Bile rzucone jednoczesnie

Jedli Strona, ktéra ma prawo do rzutu wyrzuci wiecej niz jedng bile w tym samym czasie, obie bile zostajg
wycofane i uznane za bile niewazne. (p. 15.7.11)

10.14 Upuszczona bila

Jedli Zawodnik upusci bile przypadkowo, to obowigzkiem Zawodnika jest poproszenie Sedziego o wyrazenie
zgody na powtdrzenie rzutu. Sedzia decyduje o tym, czy bila byta upuszczona przypadkowo, czy tez byta to
préba rzutu. Nie ma ograniczonej liczby ponownych rzutéw i decyduje o tym jedynie Sedzia. W tym przypadku
odmierzanie czasu nie zostaje wstrzymane.

10.15 Btedy Sedziego

Jesli w wyniku btedu sedziowskiego niewtfasciwa Strona wykonata rzut/rzuty, bila/bile zostaje zwrdcona
rzucajgcemu Zawodnikowi. W tym przypadku nalezy zatrzymaé odmierzanie czasu i odpowiednio skorygowad
stracony czas. Jesli zostat zmieniony ukfad bil na boisku, wéwczas nalezy te runde uzna¢ za ,Runde
Przerwang”(p. 15.2.4i12)

10.16 Zawodnicy rezerwowi

10.16.1 W klasach BC3 i BC4 w rozgrywkach w Parach kazda Strona moze dokona¢ zmiany jednego Zawodnika
Rezerwowego podczas meczu (p.3.2).

10.16.2 W rozgrywkach Druzynowych kazda Strona moze dokonac¢ zmiany dwdch Zawodnikéw w ciggu
jednego meczu - jesli majg dwdch Zawodnikéw rezerwowych (p.3.3)

10.16.3 Zmiana moze nastgpic tylko pomiedzy Rundami i nalezy o niej powiadomic Sedziego. Jesli Kapitan jest
zmieniany, inny cztonek zespotu musi zosta¢ Kapitanem. Zawodnik Rezerwowy musi zajg¢ miejsce Zawodnika,

ktdrego zmienia.

10.16.4 Zmiana Zawodnikéw nie moze opdzini¢ gry. Jesli Zawodnik zostat zastgpiony Zawodnikiem
Rezerwowym, nie moze powrécic¢ do gry podczas tego samego meczu.

10.17 Miejsce dla Zawodnikéw rezerwowych i Treneréow

Trenerzy i zawodnicy rezerwowi powinni pozostawaé na koricu Boiska w wyznaczonym miejscu, ktérego
wyznaczenie nalezy do obowigzkéw organizatora zawoddw (HOC) i zalezy od uktadu Boisk.
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11 Punktacja

11.1 Gdy obie strony wyrzucg wszystkie swoje bile tgcznie z Rzutami Karnymi, Sedzia podlicza punkty. Punkty z
Rzutéw Karnych, zostajg dodane do wyniku zanim zostanie zapisany.

11.2 Strona, ktérej bila znajduje sie blizej Jacka otrzymuje jeden punkt za te bile i kazdg inng, ktdra znajduje sie
blizej Jacka, niz najblizsza bila Strony przeciwnej.

11.3 Jesli dwie lub wiecej bil réznego koloru znajdujg sie w réwnej odlegtosci od Jacka i zadne inne bile nie
znajduja sie blizej Jacka, kazda Strona otrzymuje po jednym punkcie za kazdg z tych bil.

11.4 Po zakonczeniu kazdej Rundy Sedzia powinien upewnic¢ sie, ze wynik jest prawidtowo zapisany w
protokole i na tablicy wynikéw. Zawodnicy/ Kapitanowie sg odpowiedzialni za sprawdzanie czy wyniki sg
zapisane prawidtowo. W kazdym Rzucie Karnym, kolorowa bila, ktéra zatrzyma sie w ,,Kwadracie Karnym,,
otrzymuje 1 punkt.

11.5 Po zakonczeniu meczu dodaje sie punkty z kazdej Rundy i Strona, ktéra zdobyta wiekszg ich liczbe
wygrywa mecz.

11.6 Sedzia moze wezwaé Kapitanéw (lub Zawodnikéw w rozgrywkach Indywidualnych) do podjecia decyzji czy
werdykt Sedziego zostat zaakceptowany i nastepuje koniec Rundy, czy nalezy dokonaé pomiaru.

11.7 Jesli po rozegraniu wszystkich Rund, wtgcznie z Rzutami Karnymi mecz zakoniczyt sie remisem, konieczna
jest Dogrywka. Punkty z Dogrywki nie sg doliczane do punktéw z meczu, wskazujg jedynie, ktéra Strona
wygrywa mecz.

11.8 Jesli Strona przegrywa mecz walkowerem, to Strona przeciwna wygrywa ten mecz 6:0 lub liczbg punktow,
stanowigcy najwiekszg rdznice punktéw w danej grupie, lub réznice w nastepnych etapach rozgrywanych
systemem pucharowym. Strona zdyskwalifikowana otrzymuje 0 punktéw. Jezeli obydwie Strony s3
zdyskwalifikowane - przegrywajg mecz walkowerem 0:6 lub liczbg punktéw, stanowigcy najwiekszg réznice
punktow w danej grupie lub réznice w nastepnych etapach rozgrywanych systemem pucharowym, co powinno
by¢ zapisane: ,, walkower 0 - (?)”.

Gdy obydwie strony przegrywajg mecz walkowerem, wyznaczony Delegat Techniczny i Sedzia Gtéwny
zobowigzani sg zastosowac odpowiednie dziatanie.

12 Przerwana Runda

12.1 Runda zostaje uznana za ,Przerwang Runde” jezeli bile zostaty poruszone w wyniku kontaktu z
Zawodnikiem, kontaktu z Sedzig, lub przez bile wyrzucong z naruszeniem przepiséw, i ktdrej Sedzia nie zdotat
zatrzymac.

12.2 Jezeli Runda zostata przerwana w wyniku btedu, dziatania Sedziego, wtedy Sedzia po konsultacji z sedzig
liniowym przywraca poprzedni uktad bil (Sedzia zawsze stara sie zachowa¢ poprzednig punktacje, nawet jezeli
bile nie s3 doktadnie w identycznej pozycji jak poprzednio) Jesli Sedzia nie zna poprzedniego wyniku, wtedy
Runda musi zostaé powtdrzona. W tej kwestii decyzja ostateczna nalezy do Sedziego.

12.3 Jesli Runda zostata przerwana w wyniku btedu lub dziatania jednej ze Stron, Sedzia podejmie decyzje
(p.12.2), moze jednak zasiegnac opinii strony poszkodowanej, w celu unikniecia niesprawiedliwej decyzji.

12.4 Jesli Runda zostata Przerwana i przyznane zostaty Rzuty Karne, to wykonywane sg one na koncu

powtdrzonej Rundy. Jesli Zawodnikowi lub Stronie, ktéra spowodowata przerwanie Rundy przyznano Rzuty
Karne - Zawodnik/Strona tracg te Rzuty Karne.
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12.5 W trakcie Mistrzostw Swiata BISFed lub Igrzysk Paraolimpijskich Komitet Organizacyjny Zawodéw (HOC)
musi zapewni¢ kamere (z gory), co umozliwi odtworzenie poprzedniego uktadu bil i Sedzia bedzie mogt podjagé
btyskawiczng decyzje, sprawdzi¢ jak Runda zostata przerwana i jakie dziatanie podjgé, zeby nie opdzniaé
rozgrywek.

13 Dogrywka
13.1 Dogrywka polega na rozegraniu dodatkowej Rundy
13.2 Zawodnicy pozostajg w swoich Polach Rzutu.

13.3 Po uptywie maksymalnie jednej minuty, kiedy Dogrywka zostata ogtoszona, Sedzia dokonuje losowania
monety. Zwyciezca losowania decyduje, ktdra Strona bedzie wyrzucata kolorowg bile jako pierwsza. W tej grze
bedzie uzyty Jack Strony, ktdra wyrzuca pierwsza. Podczas losowania i po losowanius monetg Sportowi
Asystenci nie mogg patrzec na Pole Gry (p. 15.4.2).

13.4 Jack zostaje potozony na ,Krzyzu”.
13.5 Dogrywka rozgrywana jest jak normalna Runda.

13.6 Jezeli sytuacja opisana w p. 10.12 powtdrzy sie i kazda ze Stron zdobedzie takg samg liczbe punktéw,
rozgrywa sie kolejng Dogrywke. Tym razem druga Strona rozpoczyna Runde. Procedura jest kontynuowana
naprzemiennie do momentu, w ktérym wytoniony zostanie zwyciezca.

13.7 Jezeli trzeba rozegra¢ dodatkowg Dogrywke, zeby wytoni¢ zwyciezce w fazie grupowej, zawodnicy
spotykaja sie Call Romie i Sedzia:

e Dokonuje losowania monetg w celu wybrania, ktéra Strona bedzie grata czerwonymi a ktéra
niebieskimi bilami

e Dokonuje losowania monetg jeszcze raz w celu wybrania, ktéra Strona rozpocznie Runde. Jack
strony, rozpoczynajgcej Runde zostaje potozony na Krzyzu.

e Ta Dogrywka rozgrywana jest jak normalna Runda.

e Jezeli obie strony zdobedg rowng liczbe punktéw, wynik jest zapisywany w protokole i rozgrywa sie
kolejng Dogrywke. Teraz druga Strona rozpoczyna Runde ze swoim Jackiem na Krzyzu.

e Procedura jest kontynuowana naprzemiennie do momentu, w ktérym wytoniony zostanie zwyciezca.

14 Poruszanie sie na Boisku

14.1 Strona nie moze przygotowywac sie do rzutu, ustawiaé rampy, ustawia¢ wdzka czy rolowac bil w czasie
Strony przeciwnej.(Zanim Sedzia pokaze sygnat do rzutu, jest dozwolone aby Zawodnicy podnosili bile, ale bez
wykonywania rzutu: np. Strona ,czerwona” moze podnie$¢ swoje bile - potozy¢ na udach lub rekach-, zanim
Sedzia pokaze Stronie ,, niebieskiej” sygnat do wykonania rzutu. Nie moze jednak tego uczynié¢ po wskazaniu
Stronie niebieskiej sygnatu do rzutu.(p.15.4.4)

14.2 Gdy Sedzia wskaze, ktéra Strona ma wykonac rzut, zawodnicy tej Strony mogg wejs¢ na Pole Gry i do
kazdego pustego Pola Rzutu. Zawodnicy mogg ustawiaé, przygotowywac rampe w swoim lub jakimkolwiek
pustym Polu Rzutu. Jednak w trakcie tych czynnosci, Zawodnicy nie mogg wejs¢ do Pola Rzutu Strony
przeciwnej.

14.3 Zawodnicy nie moga wychodzi¢ za Pole Rzutu podczas czekania na swojg kolej ani w celu rozmowy z
Zawodnikiem swojej Druzyny. Przestrzen za Polami Rzutu moze by¢ uzywana tylko przez Zawodnikéw BC3 do
wejscia na Pole Gry. Jezeli zawodnicy Par BC3 chcg wejs¢ na Boisko muszg to zrobié tak aby nie przechodzic za
Polem Rzutu Zawodnika swojej Pary.
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Zawodnicy tamigcy te zasady bedg musieli wrdci¢ do swojego pola i rozpoczac procedure od poczatku — ich
stracony czas nie zostanie przywrécony.

14.5 Jezeli jakis Zawodnik potrzebuje pomocy przy wejsciu na Boisko, moze poprosi¢ o pomoc Sedziego, lub
Sedziego liniowego.

14.6 W meczach Druzynowych lub w Parach, jezeli Zawodnik wyrzuci bile a Zawodnik jego Pary/Druzyny
jeszcze nie powrdcit do swojego Pola Rzutu, Sedzia wycofuje wyrzucong bile i przyznaje 1 Rzut Karny Stronie

przeciwnej. (p.15.5.9)

14.7 Sportowy Asystent moze wykonywac rutynowe czynnosci przed i po rzucie bez specjalnej instrukcji
Zawodnika.

15 Przewinienia, konsekwencje tamania regut gry

Za ztamanie regut stosuje sie rézne konsekwencje:

. jeden rzut karny

. wycofanie bili

° jeden rzut karny plus wycofanie bili
° jeden rzut karny plus ostrzezenie

o ostrzezenie

. dyskwalifikacja

15.1  Jeden Rzut Karny - (1 bila karna)

15.1.1 Jeden Rzut Karny oznacza przyznanie jednego dodatkowego rzutu Stronie przeciwnej. Rzut bedzie
wykonywany wtedy, kiedy wszystkie bile zostaty juz w tej Rundzie wyrzucone (na koniec Rundy). Sedzia
podlicza punkty, wszystkie bile zostajg usuniete z Pola Gry. Strona, ktdrej zostat przyznany Rzut Karny, wybiera
jedna ze swoich kolorowych bil, ktérg bedzie wrzucac¢ do wyznaczonego Pola Karnego na Krzyzu.

Sedzia pokazuje odpowiedni kolor (Strony rzucajacej) i ogtasza:,,Jedna Minuta ”.Zawodnik ma 1 minute, na
wykonanie Rzutu Karnego. Jesli bila zatrzyma sie w wyznaczonym ,Kwadracie Karnym” (25 cm pole) bez
dotykania linii zewnetrznej, to Strona ta otrzymuje jeden dodatkowy punkt. Sedzia dodaje ten punkt do
punktow z Rundy i uzyskany wynik jest zapisywany w protokole.

Przy wykonywania Rzutu Karnego, zapisuje sie w protokole czas, ktory pozostat Stronom na koniec Rundy i
nastawia zegar na 1 minute do wykonania Rzutu Karnego.

15.1.2 W przypadku gdy jedna ze Stron ztamie przepisy wiecej niz jeden raz w ciggu Rundy, to Stronie
przeciwnej przyznaje sie wiecej niz 1 Rzut Karny (adekwatng liczbe rzutow) Kazda z karnych bil wyrzucana jest
osobno. Wyrzucona bila zostaje usunieta z boiska, a wynik zapisany w protokole (jesli jest
punktowana).Nastepnie Strona rzucajgca wybiera kolejng z szesciu kolorowych bil i wykonuje nastepny Rzut
Karny.

15.1.3.Wykroczenia popetnione przez obie Strony nie anulujg sie. Kazda ze stron ma mozliwos¢ uzyskania
punktu. Strony wyrzucajg zgodnie z tym jak zostaty przyznane Rzuty Karne. Pierwszg ze stron, ktéra wykonuje

Rzut Karny jest ta, ktérej jako pierwszej przyznano Rzut Karny. Nastepne rzuty wykonywane sg naprzemiennie.

15.1.4. Jesli dojdzie do ztamania regut gry (za ktdore otrzymuje sie Rzut Karny) podczas wykonywania Rzutu
Karnego, wowczas Sedzia przyznaje Rzut Karny Stronie przeciwnej.
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15.2  Usuniecie bili z Boiska- wycofanie

15.2.1 Wycofanie oznacza usuniecie bili z boiska. Wycofana bila jest umieszczana w pojemnikach na niewazne
bile lub w wyznaczonym do tego miejscu.

15.2.2. Bila moze zosta¢ wycofana tylko wtedy, jezeli doszto do przewinienia podczas wykonywanego rzutu.

15.2.3 Jesli konsekwencjg ztamania regut gry bytoby wycofanie bili, Sedzia zawsze powinien stara¢ sie
zatrzymad jg zanim zetknie sie ona z innymi bilami i zmieni ich uktad.

15.2.4 Jesli Sedzia nie zdazy zatrzymac bili i zmieni ona uktad innych bil na boisku, wowczas Runda bedzie
uznana za Runde Przerwang (p. 12.1-12.4)

15.3  Ostrzezenie i dyskwalifikacja

15.3.1. Kiedy Zawodnik otrzymuje ostrzezenie, Sedzia pokazuje mu Z6ita Kartke, co zostaje zapisane w
protokole.

15.3.2 Kiedy Zawodnik, trener lub Sportowy Asystent zostaje zdyskwalifikowany - Sedzia pokazuje mu
Czerwong Kartke, co zostaje zapisane w protokole. Czerwona Kartka zawsze oznacza co najmniej jeden
zawieszony mecz w dla zawodnika, otrzymujgcego Czerwong Kartke. (p. 15.9.3, 15.9.4)

15.3.3. Jesli Zawodnik w rozgrywkach Indywidualnych lub w Parach zostanie zdyskwalifikowany, wdwczas
Strona przegrywa mecz walkowerem (p. 11.8).

15.3.4 Jezeli w Rozgrywkach Druzynowych Zawodnik zostat zdyskwalifikowany, mecz jest kontynuowany
przez dwéch pozostatych Zawodnikdw. Wszystkie niewyrzucone przez zdyskwalifikowanego Zawodnika bile
zostaja umieszczone w pojemnikach na niewazne bile, lub w wyznaczonym do tego miejscu. W kazdej
nastepnej Rundzie, Strona kontynuuje gre z czterema bilami. Jezeli zostaje zdyskwalifikowany Kapitan, inny
Zawodnik przejmuje jego role. Jesli drugi Zawodnik tej samej Druzyny zostanie zdyskwalifikowany, wowczas
Strona przegrywa mecz walkowerem. (ref. 11.8)

15.3.5 Jesli Sedzia Gtéwny wyrazi zgode zdyskwalifikowany Zawodnik moze zosta¢ przywrdcony do gry w
nastepnych meczach podczas tego samego turnieju.

15.3.6. Jesli Zawodnik zostat zdyskwalifikowany za niesportowe zachowanie, o jego dalszym udziale w
zawodach zadecyduje panel sedziowski, w sktad ktdrego wchodzg Sedzia Gtéwny i dwodch Sedzidw
Miedzynarodowych (nie zwigzanych) nie biorgcych udziatu w meczu i nie pochodzacych z tego samego kraju co

zdyskwalifikowany Zawodnik. (ref. 15.3.7).

15.3.7 W przypadku powtérnej dyskwalifikacji, wyznaczony Delegat Techniczny i Sedzia Gtéwny zobowigzani
sg podjg¢ odpowiednie dziatanie.

15.4 Rzut Karny przyznaje sie w nastepujacych sytuacjach: (ref. 15.1):
15.4.1. jesli Zawodnik opusci swoje Pole Rzutu nie w swoim czasie. (Ref 14.2)

15.4.2. jesli Sportowy Asystent BC3, odwrdci sie w strone Pola Gry podczas rozgrywanej Rundy, zeby zobaczy¢
gre (p. 3.6).

15.4.3. jesli wedtug Sedziego komunikacja miedzy Zawodnikiem/Zawodnikami, ich Sportowymi Asystentami
i/lub Trenerami jest niewtasciwa (p. 16.1, 16.2).

15.4.4. jesli Zawodnik i/lub Asystent Sportowy przygotowuje swdj rzut ustawia wdzek i/lub rampe, czy roluje
bile w czasie przystugujgcym Stronie przeciwnej. (Ref 14.1).
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15.4.5 Jesli Sportowy Asystent przesunie woézek, rampe, pointer lub poda bile Zawodnikowi nie poproszony
przez Zawodnika. (ref 3.6)

15.5 Rzuty karne oraz Wycofanie (usuniecie) bili przyznaje sie w nastepujacych sytuacjach(ref. 15.1 / 15.2):
15.5.1 wyrzucenie Jacka lub bili kolorowej gdy Sportowy Asystent, Zawodnik, ich sprzet lub jakakolwiek rzecz
dotyka linii boiska lub czesci Boiska innej niz Pole Rzutu Zawodnika. Dla Zawodnikéw BC3 dotyczy to réwniez

momentu, gdy bila jest jeszcze w rampie. (Ref 10.2).

15.5.2 nie przesuniecie w wyrazny sposdb rampy: co najmniej 20 cm w prawo i 20 cm w lewo: po wreczeniu
Jacka i przed wyrzuceniem Jacka. (p. 5.5).

15.5.3 wyrzucenie bili, gdy rampa wystaje poza, przekracza linie rzutu (takze w powietrzu) (Ref 5.3).

15.5.4 wyrzucenie bili w pozycji, w ktdrej Zawodnik nie ma bezposredniego kontaktu przynajmniej jednym
posladkiem (lub brzuchem jesli zostato uzgodnione w procesie klasyfikacji) z siedziskiem wézka. (p.10.9.1)

15.5.5 wyrzucenie bili, ktdra dotyka powierzchni boiska, innej niz Pole Rzutu Zawodnika (p. 10.2).

15.5.6 wyrzucenie bili, gdy Sportowy Asystent Zawodnika BC3 patrzy w kierunku Pola Gry (p. 3.6).

15.5.7 wyrzucenie bili, kiedy wysokos¢ siedziska jest wyzsza niz. 66 cm dla BC1, BC2,BC4.(p.6.1)

(p. 15.7.5 tylko wycofanie)

15.5.9. jedli w meczach Druzynowych lub w Parach, Zawodnik wyrzuca bile podczas gdy Zawodnik z Druzyny
nie powrdcit jeszcze do swojego Pola Rzutu (p. 14.6).

15.5.10 Przygotowywanie i wyrzucenie bili w czasie Strony przeciwnej (p. 15.4.4).
15.6 Sytuacje w jakich Zawodnik otrzymuje Rzut Karny oraz ostrzezenie — Z6tta Kartke (p. 15.3):

15.6.1 kazde celowe dziatanie, ktére doprowadzi do rozproszenia koncentracji innego Zawodnika lub wptynie
jego na jakos¢ rzutu.

15.6.2 spowodowanie przerwanej Rundy.

15.7 Sytuacje prowadzace do Wycofania (usuniecia) wyrzucanej bili (ref. 15.2):

15.7.1 wyrzucenie bili przed sygnatem Sedziego.

15.7.2 jedli bila po wypuszczeniu zatrzyma sie w rampie

15.7.3 jesli Sportowy Asystent Zawodnika BC3 zatrzyma bile w rampie z jakiegokolwiek powodu.

15.7.4 jezeli osobg, ktéra wypuszcza bile w meczach BC3 nie jest Zawodnik. Zawodnik musi mie¢ bezposredni
kontakt z bil3 w momencie jej wypuszczania. W bezposredni fizyczny kontakt wlicza sie urzadzenia
wspomagajace przymocowane bezposrednio do gtowy, ust lub ramion Zawodnika.

15.7.5 jesli Asystent Sportowy dotyka Zawodnika podczas rzutu.(p. 3.6).

15.7.6 jesli Sportowy Asystent i Zawodnik wypuszczg bile réwnoczesnie.
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15.7.7. jesli bila kolorowa zostata wyrzucona przed Jackiem.
15.7.8 jesli Strona nie wyrzucita swoich bili przed zakoriczeniem swojego czasu.(p. 17.5).
15.7.9. jesli pierwsza z kolorowych bil nie zostata wyrzucona przez Zawodnika, ktéry wyrzucit Jacka (p. 10.4.1)

15.7.10. jesli Zawodnik nie wykonat zmiany potozenia rampy (w lewo i w prawo po min. 20 cm) po swoim
powrocie z Pola Gry i jego partneréw z Druzyny. (p. 14.4 p. 5.5.)

15.7.11 jesli ktoras ze Stron wyrzuci wiecej niz jedng bile w tym samym czasie. (p. 10.13).
15.8 Dziatania za ktére otrzymuje sie ostrzezenie — 261t Kartke (p. 15.3)
15.8.1 opdznianie meczu bez wyraznego powodu

15.8.2 jesli Zawodnik nie akceptuje decyzji Sedziego i/lub dziata na niekorzys$é Strony przeciwnej lub obstugi
zawodow.

15.8.3 jedli bila/e nie spetniajg kryteriéw podczas wyrywkowej kontroli (p. 4. 7.1 - 4.7.2.4 1 9.2.) Odpowiednia
informacja dot. nieprawidtowych bil lub sprzetu zostaje umieszczona przy wejsciu do Call Roomu.

15.8.4 wniesienie do Call Roomu wiekszej niz dozwolona liczba bil (p. 3.1, 3.2.1, 3.3.1). Dodatkowe bile
zostang zatrzymane do konca zawodow.

15.8.5 w Rozgrywkach Druzynowych i w Parach ostrzezenie otrzymuje Zawodnik, ktéry wnidst do Call Roomu
wiekszg niz dozwolona liczba bil. Jezeli nie wiadomo ktéry to Zawodnik, wéwczas ostrzezenie otrzymuje
Kapitan.

5.8.6 jezeli podczas meczu Zawodnik, Sportowy Asystent, Trener opusci obszar Boiska bez zezwolenia
Sedziego, nawet pomiedzy Rundami, lub podczas Czasu Medycznego (Medical Time-Out) lub Czasu
Technicznego (Technical Time-Out) - ta osoba nie moze juz powrécic do gry.

15.8.7 wprowadzenie do Strefy Rozgrzewki lub Call Roomu wiekszej niz dozwolona liczba oséb (p. 7.2, 8.2).
Skutkuje to otrzymaniem Zéttej Kartki przez Zawodnika, lub Kapitana w przypadku rozgrywek Druzynowych lub
w Parach.

15.8.8 Sportowy Asystent lub Trener wejdzie na Boisko bez pozwolenia Sedziego.(p. 10.7.4)

15.8.9 Zawodnik, Sportowy Asystent, Trener, ktdry otrzymat 3 Zétte Kartki podczas tego samego turnieju,
zostaje zawieszony.

15.9 Sytuacje, ktére prowadzg do dyskwalifikacji — Czerwona Kartka (p. 15.3):
15.9.1 Jesli Zawodnik/Sportowy Asystent lub Trener zachowa sie niesportowo wobec Sedziego lub
Zawodnika/Strony przeciwnej, otrzymuje Czerwong Kartke, czego rezultatem jest rowniez natychmiastowa

dyskwalifikacja (p. 15.3.2).

15.9.2 Jesli bile lub sprzet nie spetniajg kryteriow w czasie drugiej wyrywkowej kontroli podczas tych samych
zawodoéw. (p. 9).

15.9.3 Czerwona Kartka zawsze oznacza wykluczenie co najmniej z jednego meczu. Jezeli wydarzy sie to w
finale, lub jest to ostatni mecz Strony w danym turnieju, Strona zostanie zdyskwalifikowana.
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15.9.4 Jesli Strona otrzymuje drugie ostrzezenie podczas tego samego meczu, to Zawodnik otrzymuje Zéttg
Kartke, nastepnie Czerwong Kartke co oznacza dyskwalifikacje (p. 15.3.2). Sedzia zapisuje dyskwalifikacje w
protokole.

Druga z6tta kartka w Call Roomie i/lub w Strefie Rozgrzewki podczas tych samych zawoddw, skutkuje
otrzymaniem Czerwonej Kartki i takze za kazdg kolejng Z6ttg Kartke jesli Zawodnik zostat przywrdcony - p.
15.3.6, 15.3.7 (Wyttumaczenie: druga Z6tta Kartka bedzie Czerwong Kartkg i Zawodnik nie moze kontynuowaé
gry/ trzecia Z6tta Kartka bedzie Czerwong Kartkg i Zawodnik nie moze kontynuowadé gry /i tak konsekwentnie
dalej).

16 Porozumiewanie sie

16.1 Podczas Rundy komunikacja pomiedzy Zawodnikiem, Sportowym Asystentem, Trenerem i Zawodnikami
Rezerwowymi jest niedozwolona.

Wyjatkiem sg sytuacje:
o gdy Zawodnik prosi o pomoc swojego Sportowego Asystenta, o wykonanie specyficznej

czynnosci np. Ustawienie wdzka, sprzetu wspomagajgcego, rolowanie lub podanie bili. Rutynowe
dziatania wykonywane przez Sportowego Asystenta sg dozwolone bez specjalnej prosby, instrukcji

zawodnika.

o gdy Trenerzy, Sportowi Asystenci lub Zawodnicy Rezerwowi wyrazajg gratulacje lub wsparcie
Zawodnikowi po wykonaniu rzutu i pomiedzy Rundami.

o komunikacja pomiedzy Trenerami Zawodnikami Rezerwowymi i ich Sportowymi Rezerwowymi

Asystentami ale w taki sposdb, zeby zawodnicy na Boisku nie mogli ich ustysze¢. Jezeli w opinii
Sedziego Zawodnicy na Boisku mogg ich ustyszeé, to Sedzia traktuje to jako niewtasciwg komunikacje
i przyznaje Rzut Karny (p. 15.4.3).

16.2 W rozgrywkach w Parach i Rozgrywkach Druzynowych Zawodnicy Strony moga porozumiewad sie miedzy
sobg tylko w swoim czasie.

16.3 Kazdy Zawodnik moze komunikowa¢ sie tylko ze swoim Sportowym Asystentem. Zawodnik nie moze
instruowac Sportowego Asystenta swojego Partnera.

16.4 Pomiedzy Rundami Zawodnicy mogg porozumiewacd sie ze sobg, z Trenerem i ze swoimi Sportowymi
Asystentami, ale jedynie do momentu, gdy Sedzia ogtosi poczatek kolejnej Rundy. Sedzia nie pozwala na
dyskusje, powodujace wydtuzenie gry.

16.5 Zawodnik moze poprosi¢ innego Zawodnika, o przesuniecie sie, jesli znajduje sie w jego torze rzutu.
Nie moze jednak prosi¢ Zawodnika o wyjscie poza Pole Rzutu.

16.6. Kazdy Zawodnik moze rozmawiaé z Sedzig w swoim czasie.

16.7 Po wskazaniu przez Sedziego sygnatu do rzutu, kazdy z Zawodnikéw tej Strony moze poprosi¢ o
podanie wyniku lub wykonane pomiaru. Jednak prosba dot. pozycji bili (np. ktora bila przeciwnika jest blizej?)
nie zostanie uwzgledniona. Zawodnicy mogg osobiscie wejs¢ na Boisko, zeby zobaczy¢ uktad bil.

16.8  Jezeli podczas meczu konieczne jest ttumaczenie, Sedzia Gtowny jest w petni odpowiedzialny za wybér
wtasciwego ttumacza. Najpierw sprébuje skorzystaé z wolontariusza lub Sedziego nie zaangazowanego w inny
mecz. Jezeli zaden z ttumaczy nie jest dostepny, Sedzia moze wybrac jakas osobe, ktéra jest cztonkiem ekipy z
kraju danego Zawodnika.

16.9 Ttumacze nie mogg siedzie¢ na Polu Gry. Zaden mecz nie moze by¢ opdzniony z powodu nieobecnosci
ttumacza (kiedy jest potrzebny).

str. 23



b nd N
30

BISFed BJSFed Miedzynarodowe Przepisy Bocci — 2017 (wer. PZBocci)

16.10 Jakikolwiek sprzet do komunikacji (wigcznie ze smartfonami) wniesiony na Pole Gry musi zostac
zaaprobowany przez Sedziego Gtdwnego lub Delegata Technicznego, bez czego kazde wykorzystanie takiego
sprzetu skutkowaé bedzie przyznaniem Rzutu Karnego Stronie przeciwne;.

Trenerzy majg prawo korzystaé z tabletéw oraz smartfondw w celu robienia notatek. Zawodnicy i Asystenci
Sportowi znajdujacy sie na Boisku nie mogg jednak otrzymaé zadnej informacji spoza Boiska. Jakiekolwiek
naruszenie tych zasad bedzie oznacza¢ niewtasciwg komunikacjg co skutkuje przyznaniem Rzutu Karnego.

17 Cazas, limity

17.1 Kazdej Stronie przystuguje limit czasu na rozegranie kazdej Rundy. Czas odmierzany jest przez
Timekeepera - osobe odpowiedzialng za mierzenie czasu podczas meczu. Obowigzujgce limity czasu:

e BC1 -5 minut /Zawodnik/Runda

e BC2 -4 minuty /Zawodnik/Runda

e BC3 -6 minut /Zawodnik/Runda

e BC4 -4 minuty /Zawodnik/Runda

e Druzyna - 6 minut /Druzyna/Runda
e Pary BC3 - 7 minut /Para/Runda

e Pary BC4 -5 minut /Para/Runda

17.2  Czas wykorzystany na rzucenie Jackiem jest wliczany do limitu czasu przystugujgcego Stronie.

17.3 Odmierzanie czasu dla Strony rozpoczyna sie w momencie, w ktérym Sedzia wskaze
Timekeeperowi, ktéra Strona ma wykonac rzut (wtgcznie z Jackiem).

17.4  Czas Strony jest liczony do momentu, az wyrzucona bila zatrzyma sie na Boisku lub przekroczy
zewnetrznag linie boiska.

17.5 Jesli Strona nie wyrzucita bili w swoim limicie czasowym, ta bila oraz pozostate niewykorzystane bile tej
Strony stajg sie bilami niewaznymi i zostajg umieszczone w pojemniku na stracone bile lub wyznaczonym
miejscu. W przypadku Zawodnikéw BC3 bile uwaza sie za wyrzucong w momencie rozpoczecia toczenia sie po
rampie.

17.6  Jesli Strona wyrzuci bile po uptywie swojego czasu, Sedzia zatrzymuje jg i usuwa te bile z Boiska, zanim
zmieni ona uktad bil. Jesli jednak ta bila zmienita uktad, wéwczas Runda zostaje uznana za Runde Przerwana.

(p.12)
17.7 Czas na wykonie Rzutu Karnego wynosi 1 minute za kazde przewinienie (Jeden Rzut Karny) dla

wszystkich rodzajow rozgrywek.

17.8 Podczas kazdej Rundy pozostaty czas dla kazdej Strony jest wyswietlany na tablicy wynikow a
po zakonczeniu kazdej Rundy - zapisany w protokole.

17.9  Jesli podczas Rundy czas zostat btednie wyliczony, Sedzia naprawia btad korygujgc czas tej
Stronie.

17.10 W przypadku sytuacji konfliktowych Sedzia musi wstrzymac¢ odmierzania czasu. Jesli w czasie gry jest
konieczne ttumaczenie, nalezy zatrzymaé odmierzanie. Jezeli tylko to mozliwe to ttumacz nie powinien

pochodzi¢ z tej samej ekipy, co Zawodnik. (p 16.8)

17.11 Timekeeper oznajmia gtosno i wyraznie pozostaty czas zaczynajac od ostatniej minuty: ”1 minuta”,
»30 sekund”, ,,10 sekund” oraz ,, Czas” gdy minie czas przystugujgcy Stronie.
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18 Wyjasnienia i postepowanie odwotawcze

18.1 Podczas meczu Strona moze odnie$¢ wrazenie, ze Sedzia co$ przeoczyt lub podjat niewtfasciwg
decyzje, ktora miata bezposredni wptyw na wynik meczu. W takiej sytuacji, Zawodnik /Kapitan Strony moze
zwrocic sie do Sedziego z prosba o wyjasnienie tej sytuacji. Czas musi zostac¢ zatrzymany.(p. 17.10).

18.2 W czasie meczu, Zawodnik / Kapitan moze poprosi¢ o interpretacje decyzji Sedziego Gtéwnego. Jego
werdykt jest ostateczny.

18.2.1 Zgodnie z przepisem 18.1 i 18.2 zawodnicy muszg zwrdci¢ uwage Sedziemu podczas meczu na sytuacje,
z ktérej interpretacja sie nie zgadzajg i prosza o wyjasnienie.

Zawodnicy muszg takze poprosi¢ o werdykt Sedziego Gtdwnego, jezeli chcg postepowac zgodnie z przepisem
18.3. (procedury ztozenia protestu).

18.3 Po zakonczeniu kazdego meczu, Strony biorgce w nim udziat zostajg poproszone o podpisanie
protokotu. Jezeli Strona nie zgadza sie z postepowaniem lub decyzjg Sedziego w tym meczu lub sadzi, ze
podczas meczu postepowat on niezgodnie z przepisami, wowczas nie moze podpisac protokotu.

18.4  Po zapisaniu wyniku meczu w protokole, Sedzia zapisuje tez czas zakonczenia meczu. Formalny
pisemny protest musi zosta¢ ztozony w ciggu 30 min. od zakonczenia meczu. Jezeli pisemny protest w tym
czasie nie zostanie ztozony, woéwczas wynik pozostaje utrzymany.

18.5 Wypetniony Formularz Odwotawczy musi zosta¢ dostarczony do Sekretariatu Zawoddéw przez
Zawodnika/Kapitana lub kierownika druzyny wraz z kwotg 300,- PLN (dot. zawoddéw krajowych w Polsce, w
zawodach BISFed kwota wynosi 150 Funtéw Brytyjskich). Protest powinien zawieraé¢ szczegdtowy opis
okolicznosci, uzasadnienie i zacytowany przepis, na ktory Strona sie powotuje sktadajgc protest. Sedzia
Gtowny lub osoby przez niego wyznaczone zwotujg Zespot ds. Protestu (Protest Panel) tak szybko jak to
mozliwe. W skfad zespotu wchodza:

e Sedzia Gtdwny lub Asystent Sedziego Gtdwnego
¢ Dwdch niezaangazowanych w meczu Sedzidw Miedzynarodowych i nie pochodzacych z krajéw
Stron zaangazowanych w protest.

18.5.1 Zwotany Panel - Zespodt ds. Protestu, zanim wyda decyzje, powinien skonsultowac sie z Sedzia, ktory
prowadzit oprotestowany mecz. Zespdt powinien obradowaé na niejawnym spotkaniu i cata dyskusja
powinna pozostaé poufna.

18.5.2 Decyzja Zespotu ds. Protestu zostaje podjeta najszybciej jak to mozliwe i przekazana na pismie
Zawodnikowi/ Kapitanowi/Kierownikowi druzyny odwotujgcej sie Strony i Strony przeciwne;.

18.6  Moze sie zdarzyé, ze zaistnieje konieczno$¢ ztozenia apelacji od decyzji Zespotu ds. Protestu. Zostanie
ona rozpatrywana po ztozeniu kolejnego wniosku odwotawczego. W takim przypadku obie zaangazowane
Strony powinny zosta¢ wystuchane. Natychmiast po otrzymaniu Protestu, Delegat Techniczny lub osoba przez
niego wyznaczona zwotuje tak szybko jak to tylko mozliwe Komisje Apelacyjng (Jury of Appeal), w ktdrej sktad
wchodza:

e Delegat Techniczny
* Dwéch Miedzynarodowych Sedzidw pochodzacych z innych krajéw niz strony
i niezaangazowanych w poprzedni protest.

18.6.1 Decyzja Komisji Apelacyjnej jest ostateczna.
18.7 Kazda Strona oprotestowanego meczu moze poprosi¢ o wglad do decyzji Zespotu ds. Protestu i ztozyc
odwotanie — apelacje od decyzji. Wraz z odwotaniem nalezy wnies$¢ optate w wysokosci 356-£ 300 zt Odwotanie

musi zosta¢ ztozone w ciggu 30 minut od otrzymania decyzji Zespotu ds. Protestu. Zespdt lub osoba
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wyznaczona przez Zespot ds. Protestu odnotowuje doktadng godzine, o ktdrej decyzja w oryginale zostata
dostarczona Zawodnikowi, lub innej wtasciwe] osobie (kierownikowi lub Trenerowi). Ta osoba musi swoim
podpisem potwierdzi¢ otrzymanie decyzji. Wszelkie dyskusje dotyczace protestu pozostajg poufne.

18.8 lJesli decyzjg w/w Zespotu mecz powinien zostaé rozegrany ponownie, zostaje on rozgrywany od
poczatku tej Rundy, w ktérej zaistniata sytuacja konfliktowa prowadzgca do odwotania.

18.9 Jezeli przyczyna protestu jest juz znana przed rozpoczeciem meczu, Strona musi zadeklarowac ztozenie
protestu przed meczem i ztozy¢ protest w czasie 30 minut od zakoriczenia meczu.

18.10 Jezeli przyczyna protestu zdarzy sie w Call Roomie, Sedzia Gtéwny lub Delegat Techniczny musza
zosta¢ powiadomieni o zamiarze ztozenia protestu zanim Strona opusci Call Room. Protest zostanie
rozpatrzony przy zachowaniu w/w procedur.

19 Medical Time Out - Czas medyczny

19.1 Jesli Zawodnik badz asystent sportowy (SA) dozna powaznej niedyspozycji zdrowotnej podczas meczu
(musi to byé powazna sytuacja) moze poprosi¢ o czas medyczny-Medical Time Out, jezeli jest to konieczne.
Mecz zostaje przerwany w ramach Medical Time out na 10 minut, podczas ktérych odliczanie czasu musi
zosta¢ wstrzymane. W rozgrywkach BC3 podczas Medical Time Out Sportowy Asystent nie moze patrze¢ na
Boisko.

19.2  Zawodnik lub SA moze otrzymac tylko jeden Medical Time Out w ciggu meczu.

19.3 Kazdego Zawodnika lub Sportowego Asystenta, ktéry otrzymat Medical Time Out musi zbada¢ na Boisku
lekarz zawodéw (przypisany do danej hali sportowej) tak szybko jak to tylko mozliwe. Jesli to konieczne to
lekarz moze korzysta¢ z pomocy w komunikacji z Zawodnikiem lub SA..

19.4 W Rozgrywkach Indywidualnych, jezeli Zawodnik nie jest w stanie kontynuowac gry, przegrywa mecz
walkowerem (p. 11.8).

19.5 W Rozgrywkach Druzynowych, jesli Zawodnik nie jest w stanie kontynuowac gry z powodu niedyspozycji
zdrowotnej, aktualna Runda musi zosta¢ dokonczona bez pozostatych bil tego Zawodnika. Jesli pozostali
Zawodnicy z Druzyny majg niewykorzystane bile, mogg oni wyrzuci¢ te bile w swoim czasie. Zawodnik
Rezerwowy moze przystgpic¢ do gry tylko w przerwie miedzy Rundami (p. 10.16.3).

19.6 W Parach BC3 i BC4 jezeli Zawodnik nie jest w stanie kontynuowaé gry z powodu niedyspozycji
zdrowotnej, aktualna Runda musi zosta¢ dokornczona bez pozostatych bil tego Zawodnika. Jezeli jego partner
posiada jeszcze niewyrzucone bile, muszg one zosta¢ wyrzucone w swoim czasie. W Parach BC3, jezeli to
Zawodnik CP nie moze kontynuowaé gry i nie ma Zawodnika Rezerwowego CP, mecz nie mozie byc
kontynuowany. Zawodnik Rezerwowy moze wejs¢ na Boisko tylko pomiedzy Rundami (p.10.16). Jezeli Strona
nie ma Zawodnika Rezerwowego CP, to mecz przegrywa walkowerem(p.11.8). Inaczej jest, gdy Zawodnik nie
moze kontynuowac gry tylko w ostatniej Rundzie. W tym przypadku Strona nie przegrywa meczu walkowerem.
Jezeli sytuacja zdarzy sie w ostatniej Rundzie i okaze sie, ze nalezy rozegraé¢ Dogrywke i Strona nie ma
Rezerwowego Zawodnika CP, wtedy Strona przegrywa mecz walkowerem.

19.7 Jezeli Medical Time-Out dotyczy Sportowego Asystenta, obaj Zawodnicy z Pary mogg korzystac z
pomocy jednego wspdlnego Sportowego Asystenta do kornca rozgrywanej Rundy. Sportowy Asystent
rezerwowy moze przystgpic¢ do gry tylko w przerwie miedzy Rundami. Jezeli nie ma rezerwowego Sportowego
Asystenta na Polu Gry, Zawodnicy muszg korzystac z tego jednego Sportowego Asystenta do korica meczu. W
przypadku gdy sytuacja ma miejsce w rozgrywkach Indywidualnych i Zawodnik nie jest w stanie wyrzucic bil
bez pomocy asystenta, wéwczas jego bile uznane zostajg za Niewazne.
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19.8 W Rozgrywkach Druzynowych, jezeli Zawodnik, ktéry jako nastepny miat wyrzucaé¢ Jacka zostat
zdyskwalifikowany lub zachorowat i nie moze kontynuowaé gry i nie ma Zawodnika Rezerwowego, Jacka
wyrzuca Zawodnik, ktéry powinien go wyrzucaé w nastepnej Rundzie.

19.9 W Rozgrywkach Druzynowych jezeli Zawodnik nie jest w stanie kontynuowa¢ gry w nastepnych meczach
(tylko z powoddw medycznych) i nie ma Zawodnika Rezerwowego, Druzyna moze kontynuowacé gre z dwoma
(2) Zawodnikami, ktérzy uzywajg tylko czterech (4) bil. Jezeli tym, ktéry nie moze kontynuowac gry jest
Zawodnik BC1, mecz moze by¢ rozgrywany bez Zawodnika BC1.

19.10 Jezeli Zawodnik prosi o Medical Time Out w kolejnych meczach, Delegat Techniczny w konsultacji z
lekarzem i przedstawicielem kraju tego Zawodnika decydujg czy Zawodnik powinien zosta¢ wycofany z
pozostatej czesci zawoddw. W Rozgrywkach Indywidualnych, jezeli Zawodnik zostaje usuniety z pozostatej
czesci zawodow, wszystkie kolejne mecze, ktére miatby rozegraé¢ bedg miaty wynik odpowiadajacy wynikowi
meczu z najwiekszg rdznicg punktdw w tej grupie lub w grupie rozgrywanej systemem pucharowym.

Zataczniki

BISFed zdaje sobie sprawe z faktu, ze w czasie zawoddéw mogg zaistniec sytuacje, ktdre nie zostaty wymienione
w powyzszych przepisach. Sytuacje te nalezy rozwigzywaé na biezgco w konsultacji z Delegatem Technicznym
i/lub z Sedzig Gtéwnym.

(zataczniki nr 1, 2 i 3) zawierajg schematy gestow Sedziego, wyjasnienie procedur protestu i schemat boiska.
Gesty Sedziego zostaty opracowane w celu utatwienia komunikacji pomiedzy Sedziami i Zawodnikami, dla
utatwienia Zawodnikom interpretacji pewnych sytuacji. Zawodnicy nie mogg ztozy¢ protestu, jezeli Sedzia
zapomni uzy¢ odpowiedniego gestu.
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ZALACZNIK nr 1 - OFICJALNE GESTY/ZNAKI SEDZIOW

Oficjalne Gesty/Znaki Sedziego

Sygnalizowana Opis gestu Gest jaki wykona Sedzia
sytuacja

Sygnat do rzutu

Jackiem lub bilami w Ruch reki: sygnat do rzutu
czasie Rozgrzewki ogtoszenie:
Przepisy: ,Rozpoczecie Rozgrzewki lub
10.1 Jack na Boisko ,,
10.2

Sygnat do wyrzutu
bili kolorowej:

Przepisy: Pokazanie koloru zgodnego z
10.5 kolorem rzucajacej Strony
10.6
10.7

Trzymanie wskaznika,
krawedziami skierowanymi w
kierunku zawodnikéw.

Bile w rownej
odlegtosci:

Przepis:
10.12 Wysuniecie krawedzi danego

koloru wskazuje, ktdra strona
ma wykonac rzut

Potozenie dtoni nad palcami
drugiej dtoni skierowanej
pionowo ku goérze (szkic T) i

Czas Techniczny lub
Czas Medyczny

Przepisy informacja ustna, ktdra strona
5.7 prosi o czas (przykfad: ,czas
6.2 dla.. imie Zawodnika/nazwa
19

druzyny / kraj/ kolor bil)
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Zmiana: Obrét przedramienia reki
Przepis: wokot przedramienia drugiej
10.16 reki
Mlerzgme Rece znajdujg sie obok siebie i
Przepisy: . . .
16 zostajg odsuniete od siebie,
116 jak przy uzyciu miarki
Pytanie czy

Zawodnicy chca
wejsé na Boisko
Przepis:
11.6

Wskazanie na Zawodnikow a
nastepnie na oczy Sedziego

Niewtasciwy sposdb
komunikacji
Przepisy:
15.4.3
16

Wskazanie ust i ruch w bok
palcem wskazujgcym drugg

reka

Bila niewazna
bila/bila autowa
przepis:
10.6.2
10.10
10.13

Wskazanie bili i podniesienie
przedramienia pionowo z
otwartg dtonig ze stowami

,aut” /”niewazna bila” i
podniesienie bili
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. Wskazanie bili i podniesienie
Wycofanie - .
. przedramienia z dtonig
Przepis . -
markujacg chwyt bili - przed
15.2 L T
podniesieniem bili (jesli jest to
mozliwe)
Jeden Rzut Karny
Przepis Podniesienie 1 palca
15.2
Ostrzezenie
Przepis: Pokazanie Z6ttej Kartki
15.8

Drugie ostrzezenie i
w konsekwencji
dyskwalifikacja

Przepis:
15.9.4

Pokazanie z6ttej a nastepnie
Czerwonej Kartki
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Dyskwalifikacja
Przepis:
15.9

Pokazanie Czerwonej kartki

Zakonczenie rundy/
zakonczenie meczu

Skrzyzowanie opuszczonych
ragk i odsuniecie ich na
zewnatrz wraz ze stowami:

P is:
rzepis ‘Koniec Rundy” lub ,, Koniec
10.8 .
Meczu
Wynik Utozenie palcéw na
Przepisy: odpowiednim kolorze
4.5 sygnalizatora pokazujgc wynik
11 Strony ze stowami: ,, Wynik”

Wyniki:

3 punkty dla czerwonych

7 punktéw dla
czerwonych

10 punktéw dla
czerwonych

12 punktéw dla
czerwonych
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Oficjalne Gesty/Znaki Liniowego

Sytuacja sygnalizowana Opis gestu

Gest wykonywany przez Liniowego

Zwrodcenie uwagi sedziego Podniesienie reki

Grafika: Francisca Sottomayor
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ZAtACZNIK nr 2 Protesty

ETAP APELACII

Czas dostarczenia apelacji. Protest musi
zostaé ztozony do 30 min po otrzymaniu
oryginatu decyzji Zespotu do spraw
Protestow

Dostarczenie Apelacji do sekretariatu
zawodow wraz z wptatg

Informacja dostarczona przez CS:
-dostepne Formularze Apelacyjne

-dostepny, oficjalny zegar w widocznym
miejscu

Jesli dotyczy, obydwie strony musza
by¢ wystuchane przed podjeciem
ostatecznej decyzji

Prosba o osobisty podpis
otrzymania kopii decyzji i
zanotowanie daty i godziny
otrzymania

e

Sekretariat Zawodow (CS)

A 4

Dostarczenie Apelacji do Delegata
technicznego (TD)

TD tworzy Jury
Apelacyjne

Spotkanie o charakterze
niejawnym

Odpowiedz na
apelacje

Sekretariat daje odpowiedz obu

zaangazowanym stronom

RSt

Decyzja
ostateczna

Protest zostat

zaakceptowany?

Sekretariat Zawoddw musi:

- Protest CS musi:

- przyja¢ wptate w wysokosci 300, /PLN /
150€ za granicg - napisac date, godzine
i podpis potwierdzajacy otrzymanie
protestu

- dac¢ kopie protestu osobie, ktéra go
zgtosita

- natychmiast poinformowac¢ Delegata
Technicznego

- dostarczy¢ ,,Zawiadomienie o
Protescie” do kierownika druzyny
zaangazowanej w protest.

W skfad Komisji Apelacyjnej wchodzi:
delegat techniczny zawoddéw

dwadch sedzidw miedzynarodowych
niezaangazowanych w rozstrzygniecie
poprzedniego protestu

[

Cata dyskusja odnosnie protestu
musi pozostaé poufna

Zespot ds. Protestu drukuje odpowiedz
na Protest i kazdg strone podpisuje.
Drukuje dwie kopie wiecej (dla kazdej
strony)

Zwrot wptaconej kwoty

TAK

/

Mecz zostanie rozegrany
ponownie zaczynajac od
poczatku rundy, w ktérej

miata miejsce

oprotestowana sytuacja.

NIE

Sekretariat daje dowdd
wptaty

\

Wynik pozostaje
wazny
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WSKAZOWKI dot. PROTESTOW

Jesli strona chce zgtosi¢ protest poza limitem czasu (30 minut) sekretariat powinien informowaé, ze limit
czasu uptynat. Jesli strona nalega by protest byt przyjety sekretariat go nie przyjmie;

Zdjecia i/lub nagrania wideo nie sg uwzgledniane do poparcia protestu;

Powtdrzenie meczu z powodu protestu: Sedzia rzuca monetg i strona, ktéra wygrata wybiera kolor bil.
Jesli stronie zostaty przyznane bile karne, nie bedg mogty by¢ rozegrane.

Ponowne rozpoczecie rundy, w ktdrej miata miejsce sytuacja, ktéra byta powodem protestu: Gracze
pozostajg w tych samych Polach Rzutu i uzywajg bil tego samego koloru. W czasie rundy ktéra jest
powtarzana, kary przyznane podczas tej rudy nie sg dalej wazne chyba, ze byty to ostrzezenia w formie
pisemnej lub dyskwalifikacja.

Jesli powdd protestu jest wtasciwy, ale nie jest wystarczajgcy aby powtérzy¢ mecz (na przyktad,
proceduralny btad w Call Roomie), optata protestacyjna nie zostaje zwrdcona;

Optaty protestacyjne nie zwrdcone decyzjg Zespotu ds. Protestu lub Komisji Odwotawcze] zostajg
zatrzymane przez PZBocci/BISfed.

Protest Notification
Nota protestacyjna

This notification is to inform the Team Manager from

Zawiadomienie dla kierownika druzyny z ...................... (nazwa kraju)
(name of country), that the match played
between and (name of players or countries)
Ze mecz rozegrany pomiedzy ................... | (nazwy druzyn lub
krajow)
onthe [/ / (insert date), at
(time of match) in division , has been
W...o... [ocin.. [oviiiiinnn, (wstaw date) —......... (godzina meczu)
w kategorit..................oeell.

protested by

(name)
zostal oprotestowany przez

(imig, nazwisko)
from

2)

Brief explanation of the protest:
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Krotkie wyjasnienie protestu

Deliveredat:  h__ _m,on__ [/ |/ (insert date),
DOStarCzony W .....ccovvviiiiiiiii i, (wstaw datg)
Delivered by:
Dostarczony przez
Received by:
Odebrany przez
PROTEST FORM

(Details of person submitting this form)
NAME: (Country):
STATUS (team manager, coach, athlete/captain...):

(Details of the protested match)

EVENT: SPORT: Boccia
MATCH no. COURT no. POOL /* /; Final...):
SCHEDULED FOR (date and time): __ / /

DIVISION (Individual BC1, BC2... Pairs BC3...):
MATCH BETWEEN (number or name of competitor/s and Country):

PROTEST (detail both the circumstances and the justification, quoting rule references, for making the
protest. Use other side, if necessary):
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(Reserved to Sport Secretariat)
DATE AND TIME RECEIVED (date and time):/ /
PROTEST FEE PAID (£150 or the corresponding Host Nation currency): YES/NO

DECISON OF PRTOTEST (use other side,if necessary):

DATE AND TIME RECEIVED (date and time):/ /
SIGNATURE OF PROTEST COMMITTEE:

(International Referee) (International Referee) (Head Referee)
PROTEST FEE REFUNDED: YES NO
Date and time Signature
Protest answer received: ) : By:
Protest answer received: /] : BY:
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ZAtACZNIK nr 3. UKLAD BOISKA DO GRY W BOCCIE,

BOCCIA COURT LAYOUT

SEDZIA STOLIKOWY
{wyrik}
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Opis wykonywania pomiaréw w punkcie: 2.7

Szeroka tasma dla wyznaczania linii zewnetrznych, linii rzutu i linii ,,V”
Waska tasma dla wyznaczania linii oddzielajacych pola rzutu - boxy oraz wyznaczania ,,krzyza” o
wymiarach 25 cm x 25 cm

6 metrow — mierzone od wewnetrznych krawedzi linii bocznych

12,5 m metréw - mierzone od wewnetrznej krawedzi linii goérnej boiska do wewngtrznej krawedzi
linii dolnej boiska

10 metrow: mierzone od wewnetrznej krawedzi linii gornej boiska do wewnetrznej krawedzi linii
rzutu

5 metrow - mierzone od wewngtrznej krawedzi linii goérnej boiska do $rodka ,,krzyza”

3 metry - mierzone od wewnetrznej krawedzi linii bocznej do $rodka “krzyza”

3 metry - do wewnetrznej krawedzi linii rzutu do gornej krawedzi linii ,,V”’ (w miejscu stykania si¢ z
linia boczng)

1,5 metra - od wewnetrznej krawedzi linii rzutu do wnetrza wierzchotka linii ,,V”

2,5 metra - od wewngtrznej krawedzi linii tylnej do wewngtrznej krawedzi linii rzutu

1 metr - wyznaczanie pol rzutu o szeroko$ci 1 metra: taSme umieszcza si¢ rOwnomiernie po obydwu
stronach osi dzielgcych boisko na 6 p6l i wyznaczanych cienkim pisakiem

Zal. nr 4 SLOWNIK SKROTOW

Skrot Opis

BISFed Boccia International Sports Federation
CP Cerebral Palsy

CS Competition Secretariat

e.g. Latin exempli gratia means for example
FOP Field od Play

HOC Host Organizing Committee

HR Head Referee

lLe. Latin id Est — means In other words
IPC International Paralympic Committee
TD Technical Delegate

PZBocci Polski Zwiazek Bocci
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BOCCIA ZOSTAtA WPROWADZONA W POLSCE PRZEZ
STOWARZYSZENIE ,,START” w POZNANIU w 1992 roku

©)

start

POZNAN

0Od 2013 do czerwca 2015 dyscyplina byta zarzadzana przez:

Od 15 czerwca 2015 roku dyscyplina jest zarzgdzana przez Polski Zwigzek Bocci
posiadajgcy status polskiego zwigzku sportowego
dziatajgcego zgodnie z Ustawg o Sporcie:

POLSKI
ZWIAZEK
BOCCI

Zwigzek jest cztonkiem:

s =
* O
BISFed i

Committee

Boccia International Sports Federation
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